CP Elemen:
BerpikirKomputasional

(Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik)

sy SISTEM KOMPUTER %
L4 “‘Komponen Sistem Komputer” AJ

Nama
No. Urut :
Kelompok :

Kelas :

Untuk:
efnsr. E VKaler ¥ GMA




1. Memahami komponen penyusun komputer

2. Memahami interaksi antara perangkat keras, perangkat lunak dan pengguna
komputer

3. Memahami model dinamika Input Proses Output dalam sebuah komputer Von
Neumann

4. Mensimulasikan dinamika Input Proses Output dalam sebuah komputer Von
Neumann

BeRDASARKAn VIDEO Di ATAS jAwABLAh PeRTenyAAn BeRikUT!

1.Apa saja hal-hal yang membutuhkan komputer dalam
kehidupan sehari-hari anda?

2. Menurut pendapat anda, mengapa kita perlu belajar ilmu
komputer?
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1. Memahami komponen penyusun komputer
2. Memahami interaksi antara perangkat keras, perangkat lunak dan pengguna
komputer

3. Memahami model dinamika Input Proses Output dalam sebuah komputer Von
Neumann
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\‘f Ayo KeRjAkAn!
=~ Setelah membaca materi yang disajikan, jawablah
pertanyaan di bawah ini!

"
1. Jelaskan pengertian sistem komputer!
Jawab:

2, Jelaskan komponen hardware pada komputer!
Jawab:
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1. Memahami komponen penyusun komputer
2. Memahami interaksi antara perangkat keras, perangkat lunak dan pengguna

komputer

3. Memahami model dinamika Input Proses Output dalam sebuah komputer Von
Neumann

4. Mensimulasikan dinamika Input Proses Output dalam sebuah komputer Vion
Neumann

3. Jelaskan komponen software pada komputer!
Jawab:

3. Jelaskan bagaimana cara komputer bekerja!
Jawab:

Bergabunglah pada kelompok yang telah dibentuk untuk
membuat projek maket komponen komputer yang selanjutnya
didemonstrasikan menggunakan metode galery walk
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Lembar kerja peserta didik (LKPD) berbasis elektronik ini disusun
berdasarkan acuan keputusan Ka BSKAP tentang capaian
pembelajaran (032/H/KR/2024). LKPD ini merupakan hasil

pengembangan dari berbagai sumber untuk merumuskan LKPD

yang dapat membantu proses belajar peserta didik. Oleh karena

itu, apabila ada kesalahan atau ketidaksempurnaan maka
penyusun sangat terbuka menerima masukan ataupun saran
demi kesempurnaan LKPD ini




