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COMUNICACION Y LENGUAJES
NIVEL SECUNDARIA

I. Encierra su sinénimo:

1. ABIGARRAR 2. HUESTE 3. CABESTRILLO 4. MEMNDRUGO
O callado O escabullida O coco O agitar
O confundir O ejército [0 sesera O blandir
[ silencio [0 ausencia O vendaje 0 pedazo
O meditabundo O evasion O meldn O mover
5. IRRISORIO 6. ABSTRAER 7. SUSCEPTIBLE 8. HARTAZGO
O ridiculo O lujuria [ astuto 0 embrujo
O serio O fertilidad O desconfiado O encaminamiento
[0 grande O riqueza O ingenioso O saturacion
[J importante | O aislar [0 agudo O ensalmo
9. FANATICO 10. HIGIENE 11. DEVASTAR 12, DESVALIDO
O aburrido O limpio [0 desbastar OO0 desdefiado
O tedioso O aseo O asolar [0 abandonado
[0 pesado O blancura [0 anegar [0 derrotado
[0 obstinado 0 adomo [0 destruccion O descuidado
[0 transparencia [J desolacion [0 desfavorecida

Il. Encierrasu Ariténlmu:

1. ARDOR 2. APRISA 3. ANOREXIA 4. AGUDEZA
O helado I lento O deseo [ ligereza
[ gelidez O pausa O avidez (1 demencia
O enfriar O prisa [0 desmesura O ingenuidad
[0 apagar O despacio O apetencia O trivialidad
O himedo O demora O imprudencia O torpeza
5. CONVICCION 6. AMPUTAR 7. NULD 8. CARIDAD
O recelo O Unir O Actual O soledad
O cobardia O Pegar 0 Verdadero [0 decomiso
[0 desistimiento [0 Suturar 0 Promulgado [0 ateismo
[ inestabilidad 0 Agregar [0 Acertado O severidad
[ vacilacion O Injertar O vialido 0 mezquindad
9. PRISTINO 10. ENARDECER 11.SALUBRE 12. PEQUENO
O utopico OO0 menguar O nocivo 0 grande
O flamante O desilusionar OO0 maligno O regular
O manido O apaciguar O letal [l enorme
O inmutable (] escatimar [ soso [] extenso
O restaurado [0 amedrentar O enfermo O alto
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Encuentra el término excluido de los siguientes ejercicios:

1. TRANSGRESOR 2. APODERARSE 3. ENMIENDA 4. SUFRAGIO
O Payaso 0 Despojarse O oOfensa O Referéndum
O Infractor (0 Apropiarse J Reparacién O Infeccién
O violador O Usurpar O satisfaccion O plebiscito
O Delincuente O Venerar [0 Desagravio 0O Votacion
5. SIMPLICIDAD 6. CORAJE 7. DEPILAR | 8. TRANSCRIBIR
O Carretilla O valor O Cortar O Reproducir
O Naturalidad O Espiritu O pelar O Artificio
O Pureza O Lacayo O Trasquilar O cCopiar
O Sencillez 0 valentia - [ Recordar 0 Trasladar
IV. Encuentra el significado de cada referente:
1) LARVA 6] JUNGLA
O Fase del desarrollo de algunos animales. O Que no produce sensacion al tacto.
O Accion y efecto de ausentarse. O Repertorio de las ideas basicas de un
O Facultad de lo que se mueve por si mismo. individuo.
O Conjunto de maderos atravesadas en O Unién y buena correspondencia entre
farma de "X". hermanos.
O Selva, terreno cubierto de vegetacién muy
2) JUEZ R
O Conjunto de pasos y figuras de un et
espectaculo. 7) LOTERIA
O Persona que tiene autoridad o potestad O Ciencia que tiene por objeto el estudio de
para juzgar. las leyes.
O Escolta o puardia para seguridad v O Preferencia por una determinada
resguardo. poblacién.
O Persona que presta sus servicios O Encendimiento repentino del rostro.
profesionales. O Juego publico en el que premian con
3) NOCION diversas cantidades.
O Disco luminoso de la cabeza de las 8) HAZANA
imagenes. O Aparato o instrumento que no es de
O Reproduccion a escala reducida de una fabrica.
construccion. O Accidn o hecho ilustre o heroico.
O Conocimiento o idea gue se tiene de una O Pliegue gue forma el pabelldn de la oreja.
cosa. . O Serie de reyes o soberanos de un pals.
o g%%r;ge forma humana utilizada como 9] NOMADA
: O Elegir o sefialar a uno para un cargo
4] PAJAREAR determinado.
O Engalanar con adornos. O Que por oficio examina y controla una
O Debilitar el efecto de una causa. cosa.
O Andar vagando. O Individuo o grupo humano gue se desplaza
O Besar apasionadamente en |la boca. continuamente.
O Persona facultada por un titulo
5] LATERAL R
O Perteneciente o gue esta al lade de una unpecsiang.
cosa. 10) OFTALMOLOGIA
O Serie de barras paralelas adosadas a la O Trampa o engafio en el juego.
pared. O Parte de la patologia que trata de las
O Accién de encarar o apuntar un arma. enfermedades de los ojos.
C Poner las cachas a un cuchilio. O Accidn y efecto de despegar un avién.

O Ciencia que estudia los automatismos.
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