Enla cuadricula se oculta un dibujo. Para descubrirdo tienes que
averiguar el nimero que falta en cada operacion y esos dos factores
[nUmeros) serdn las coordenadas para saber qué casila fendrasque
colorear. En el glemplo 1X_=8 el nimero que falta es el 8. porlo tanto
deberds avanzar hastael 1 enlos ndmeros horizontales y luego en las
verficales subir hasta el 8, el cuadro donde se unenlos dos numeros es

el que vamos a colorear. ARRASTRA el color a la casila comrecta.
Observalos ejemplos que te doy.
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Amarillo:
1X 8 =8
2X___ =16
1X__=9
2X_ =18
Rojo:
3x 4 =12
. 4X__=24
5X___=15
5X___=25
6x__ =36

7x___ =21
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7x___=35

ﬁerde:

3X__=15
4X__ =20
4X___ =12
4X__ =16
6x__ =42
6x__ =30

5x___ =35
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8 x_=32\

S5x__ =20
6x___=18
6x__ =24
5x__ =30
Tx__ =42
7x__ =28
8§x__ =40



