E.E. Jardim Arco Iris
Nome: Turma:

Habilidade (EFOSMA16): Associar figuras espaciais a suas planificagoes (prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar,
nomear e comparar seus atributos.

(EFOSMA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados, vértices e angulos, e desenha-los, utilizando
material de desenho ou tecnologias digitais.

atividade de matematica - 1° bimestre
1) Ligue cada so6lido geomeétrico com a sua planificacao
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2) Observe os solidos geomeétricos e arraste o nome até a figura correspondente
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Prisma cubo cone Pirdmide Cilindro
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3) Marque as figuras que Nao sdo Poliedros ~ POLIEDROS - sie sélidos geométricos

limitados somente por superficles
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FACES, VERTICES
E ARESTAS DE PRISMAS

Os brinquedos das eriangas tém forma de prisma
Veja alguns prismas

O prisma abaixo ¢ chamado de cubo. Ele
tem 6 faces quadradas, B vértices e 12 arestas
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4) Complete com o numero de Faces, %"
Vértices e Arestas. ‘ £

@ Nome:

: Vértices:
I

' Faces:
] Arestas:

Nome:
Vértices:
Faces:
Arestas:

Nome:
Vértices:
Faces:
c : Arestas:
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