Rellene con la respuesta correcta los espacios

= El es la representacion tridimensional de objetos mediante poligonos o curvas.
- Las de Bezier son curvas utilizadas frecuentemente en el dibujo vectorial.

= En el modelado 3D, las son los puntos que definen los limites de un poligono.
* Un es una estructura de datos que define la superficie de un objeto 3D.

* El proceso de aplicar una textura a un objeto 3D se llama

+ La es la técnica de convertir un modelo 3D en una imagen 2D.

= En el dibujo vectorial, las son lineas rectas o curvas que unen dos puntos.

« Una en 3D es una superficie plana que esta definida por tres o mas vértices.

« En el disefio 2D, el término se refiere al escalado de una imagen sin perder calidad.

* Los son pequefios programas que modifican la apariencia de una superficie en el
modelado 3D.

Vincule cada texto con su respuesta correcta

* La es la técnica de simplificar la forma de un modelo
3D mediante la reduccion del nimero de poligonos.

- El es un archivo digital que almacena la informacién
de un dibujo 2D con vectores. Mapeo UV
. EI‘ es un eje i‘maginario sobre el cual se puede girar Suavizado
un objeto en el espacio 3D.
. i i6 : i i
« En la animacion 3D, la técnica de consiste en crear la
ilusion de movimiento interpolando entre dos fotogramas s
Retopologia
clave.
« En el modelado 3D, un es una técnica de suavizado Subdivision
de una malla para reducir las arrugas o imperfecciones en la
« En el dibujo vectorial, los son utilizados para ajustar Iluminacién global
la forma de las curvas Bézier.
. Interpolacion
- La es el proceso de dividir una superficie en partes
mas pequefas en el modelado 3D. _

= Una es una linea que define el contorno de un
objeto en un dibujo vectorial.

* La es una técnica avanzada en modelado 3D para
crear sombras y luces realistas en una escena.
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