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Pahami pertanyaan yang diberikan, lalu kemudian
__ diskusikan soal yang disediakan dengan kelompok.
Petunjuk Setelah selesai, periksa kembali apakah jawaban
sudah sesuai.
WAKTU: 30 Menit

:Tuimn Pembelaiaran: i
:1. Mengenal dan menggunakan hubungan andara bilangan dnn= '
Ikebalikannya (invers penjumiahan) unfuk menyelesaikan masalah |

:2. Menentukan hasil eperasi hitung penjumlahan dan pengurqngan:
:bﬂmsan bulad
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IPadq liga sepakbola terdapat wuktul ?
-
yung diberikan pengelola ||go. F 3
Ikepo.du klub  untuk melqkukum ¥

‘ :transfer pemain. Berbagai klub' Trnnsfer Pemain Liga depakbela
- Isepakbola tentu saja mgm. o o o o o
Imendapatkan pemain bagus dapatl :Sebelum mengambil keputusan terkait]
imasuk ke tim mereka dan dapat; [proses transfer pemain, klub harusl!
Imelepaskan pemain yangl Imempertlmbqngkun level performa timj
jperformanya buruk. - d| akhir proses transfer. Pada tabell
S S ——.- Id:su;:kun representasi aturan yang,

~ &y -~ M~ berlaku jika melakukan transfer pemainl
2 B3 S g Ipada Liga Sepakbola di suatu negara. |
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Proses Transfer Pemain

Mendapatkan satu pemain bagus + Performa naik
Mendapatkan satu pemain buruk — Performa turun
Melepaskan satu pemain bagus Performa turun

Melepaskan satu pemain buruk = Performa naik

Keterangan:
Mendapatkan dilambangkan dengan tanda (+)
Melepaskan dilambangkan dengan tanda (-)
Kriteria pemain : Bagus (+), Buruk (-)
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'Tuliskan perhitungan nilai dan efek performa bagi klub tersebut:

isetelah melakukan transfer pemain di bawabh ini.

:u. Klub A: mendapatkan 3 pemain bagus, mendapatkan 2 pemain

r-—---——-- --------------- —-—-_---__l

Iburuk.
] I L----- L8 | LR __ R N 0 _§ _§ 0} ] L BB __ N N _}N_ ] _— - -----J
r‘ ib. Klub B: mendapatkan 4 pemain bagus, melepaskan 2 pemainj

lc. Klub C: mendapatkan 1 pemain bagus, melepaskan 2 pemaini

:bugus, mEIePUSkﬂn 3 Pemqin buruk. [ - - - - |
I ----------
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" :Seluin proses transfer pemain, transfer pelatih dan sponsor jugt;l
" Imenentukan kualitas sebuah klub sepak bola. Berikut disajikan pada Tabell

f :perhitungun nilai dan efek performa bagi klub dari proses transfer pelutih:

jdan sponsor. I

--------- L&} ----------------------I
Jc:waHT::F pertanyaan dibawah  ini . : .
berdasarkan tabel disamping dengan RS psomamt] [y

berdiskusi bersama teman kelompok.

Tentukan hasil perhitungan nilai di bawah
ini dan tuliskan detail proses transfer pelatih  Mendapatian pelatin baruk “(-3) Performa turun
dan sonsor jika perhitungan nilainya

Mendapa thkan pelatih bagus +(+3) Performa naik

Melepaskan pelatih bagus —(43] Performa turun
sebagai berikut:

Melepaskan pelatih buruk —{—3) Performa naik
a +(+3) + (+95) =

Mendapatkan manajer bagus +(+0]) Performa naik
b_ +(+3) = (-5‘) — Mendapatkan manajer buruk +(-5) Performa turun

; C. +(+3) _ (+5) = Melepaskan manajer bagus —(+39) Performa turun
Melepaskan manajer buruk -(=5) Performa naik

d. +(+3) + (-95)
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Eluwo.b]ah pertanyaan berikut berdasarkan soal yang sudah kalian jawab danj

Isdiskusikan! :
1@ Bagaimana hasil perhitungan dari poin a dan b ? Apa kesimpulan yang dapat

Ikn|ian£ero|eh ? i

N i

I I_----- - - LR B N | L& & & B & N _§ | LR & N _§ & 0§ ] . -
jb. Bagaimana FqsiTper itungan?uri poin ¢ dan d? Apa kesimpui;.n yang Jupatl

g_'[__:::'_::'_'_:::'_Z'_::'_'_ """""" '
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ilahkan Diskusikan!!!
Jawablah pertanyaan berikut berdasarkan tabel sebelumnya!!!

la. Tentukan perhitungan nilai dan efek performa bagi kiub dari bursal

:transfer berikut.

Klub E Klub F

mendapatkan 2 pemain bagus  mendapatkan pelatih buruk

dan mendapatkan pelatih dan mendapatkan 2 pemain
buruk bagus
Klub G Klub H

pada bulan 1: mendapatkan 2  pada bulan 1: mendapatkan 2
pemain bagus, mendapatkan1  pemain bagus

pemain buruk pada bulan 2: mendapatkan 1

pada bulan 2: mendapatkan pemain buruk, mendapatkan
manajer bagus manajer bagus
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Ib. Apakah yang terjadi pada hasil perhitungan nilai dan efek performr:l
:I(lub E dan F, serta Klub G dan H ? Apakah urutan transfer pemain danl
Imanajer memengaruhi hasil perhitungan dan efek performa? '

lc. Buatlah kesimpulan dari kegiatan di atas berdasarkan kelompok;
:kq!iun! I
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:d. Apakah sifat komutatif dan sifat asosiatif berlaku juga pada operasil
|hitun_9£en£uro.n§an bilanga.n bulat? Jelaskan jawaban kelompok kalian! |
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