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EVALUACION III TRIMESTRE

1. ;Cual es el espacio de trabajo online que estamos trabajando para programar con Bloques? (5
PUNTOS)
a) Scratch.mit.edu
b) Appinventor.mit.edu
¢) Code.org
d) ide.mblock.cc
2. ;Qué opcion es importante leer antes de programar cualquier nivel?
a) Bloques
b) Mostrar el codigo
¢) Espacio de trabajo
d) Instrucciones
3. (Que es Code.org?
a) Esuna pagina para editar fotos
b) Es una plataforma para programar.
¢) Esuna aplicacion para sumar.
d) Es un videojuego.
4. ;Para qué sirve el bloque repetir?
a) Para dar pasos necesarios
b) Es un bloque que permite repetir una accion varias veces segin el numero asignado.
¢) Para repetir un solo movimiento
d) Para jugar
5. (Para qué sirve el bloque avanzar?
a) Girar a la derecha
b) Girar a la izquierda
¢) Avanzar hacia adelante

d) Avanzar hacia atras
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a) El pdjaro se quedara a un paso del cerdo.
b) El pajaro lograra llegar hasta el cerdo.
¢) El pajaro chocara con el TNT.

d) El pajaro se estrellara contra la pared.

Busca errores en este codigo. ;Llegara Scrat a la bellota o hay algin problema? (2.5 PUNTOS)
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a) Scrat llegara a la bellota. No hay errores en el codigo.

b) Scrat no llegara a la bellota porque gira en sentido equivocado.

¢) Scrat no llegara a la bellota porque no hay suficientes bloques de "avance".

d) Scrat no se movera del primer bloque.
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