1. DATOS GENERALES

NOMBRE Y APELLIDOS:

EDAD: TEMA: NIVEL:

IE:

COMPETENCIA: Desarrollar habilidades bdsicas para el manejo de la computadora,
identificando y utilizando adecuad nte sus P tes pri 1

PARTES DEL COMPUTADOR

1. Arrastra el nombre que le comesponde o coda parte del compulador.

CcPU

' Parlentes | Teclados [ I Mouse | [Monitor

2. Escribe en la coslile: sl es verdaderc V ¥ sl es falso escribe [,

El monitor sirve para escuchar ] [
musica.

Para escribir en el computador

uso el teclado.

El cerebro de la computadora es

la CPU.

El mouse o raton sirve para [
escuchar ver las peliculas.

Une cada parte con sunombre respectivo:
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Busca en la sopa de letras los nombres de las
gummtmm.
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