Practica N° 1 hardware

1. Arrastra el nombre que le corresponda a cada parte de .

teclado

monitor

impresora

camara web

Essential Monitor
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2. Une la palabra con el concepto que le corresponda.

Es como un amiguito pequefio
que usamos para mover una
tectano () @il
computadora. Podemos hacer

clic con él o arrastrarlo para
seleccionar cosas.

Es como un tablero con botones
que usamos para escribir letras,
C nimeros y simbolos en la
computadora. Cuando presionas

los botones, aparecen las letras
y los nimeros en la pantalla.

Es como el cerebro de la
computadora. Ayuda a que la

computadora piense y haga
MONITOR O O todas las cosas que le pedimos.
Es donde se hacen todos los
célculos importantes.

Es como una television pero mas

grande. En él podemos ver todas
MOUSE Q O las imagenes, videos y que

queremos jugar en la
computadora.
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3. CLASIFICA LOS DISPOSITIVOS SEGUN CORRESPONDA.

4. CUANTAS HAY ?
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