SAH - UCNI LIST

1. ObkroZi pravilen odgovor.

Kateri ¢len doloCa, da se igralec, ki se Zeli premakniti figuro, mora najprej izreci
"I'adoube” ali "popravljam"?

a)4.2.1 b) 4.3.2

c)4.7.2 d) 4.6.3

Kateri Clen dolocCa, da se igralec, ki se dotakne kralja in trdnjave istoCasno, mora
rokirati, ¢e je poteza dovoljena?

a)4.4.1 b)4.2.2

c)4.5 d) 4.7.1

2. Vstavi manjkajoce besede.
a) Vsaka poteza mora biti odigrana le zeno . (Clen 4.1)

b) Vsak drug fizi¢ni _sfiguro, razen nedvomno nakljuénega, se smatra
kot nameren. (Clen 4.2.2)

3. odgovori na vprasanja.

a) Kaj se zgodi, ¢e igralec na potezi dotakne nasprotnikove figure? (¢len 4.3.2)

b) Kako se izvrSi promocija? (Clen 4.4.4)

4. PoveZi besede s pravilno definicijo. Na vsako &értico napisi ustrezno Stevilko.
a) J'adoube 1. Poseben premik kralja in trdnjave.

b) Rokada. 2. Predhodna najava namere popraviti poloZaj figure ali figur
na njihovih poljih.

c) Pat 3. Situacija, ko nobeden od igralcev ne more izvesti pravilne
poteze, ne da bi pri tem postavil svojega kralja v $ah.
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5. ObkroZi érke ped pravilnimi trditvami.

a) lgra se konca, €e igralec na potezi dotakne kralja in trdnjave isto€asno, vendar je
rokada s to trdnjavo nepravilna, kot je opisano v clenu 4.4.3.

b) Igralec na potezi se lahko dotakne svoje figure s ciljem premika ali jemanja, vendar
mora premakniti prvo dotaknjeno figuro, s katero lahko igra.

c) Ce igralec namerava rokirati in se dotakne kralja ter trdnjavo istoéasno, vendar je
rokada s to trdnjavo nepravilna, mora izvesti drugo potezo s kraljem, &e je na voljo, ali
pa katerokoli drugo pravilno potezo.
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