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INICIAL %

Nombre: CURSO: COMPUTACION
‘; ': El monitor es un dispositive de salida, cuya utilidad es la de
o ¥ mostrar la informacion que se ha ingresado con el teclado o
( mouse. Estd informaciéon puede ser grdfica o escrita.
El monitor y sus partes: ”» o a

La pantalla, los botones se 4 < .,:* ( )
- /My =
seleccion y el botdn de encendido.

PANTALLA

BOTONES DE SELECCION

BOTON DE ENCENDIDO

Arrastra y coloca en las zonas en blanco las
partes del monitor



