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Apa yang dimaksud dengan perangkat keras
komputer atau hardware?
Perangkat keras atau hardware adalah semua bagian
fisik komputer, dan dibedakan dengan data yang
berada didalamnya atau yang beroperasi di dalamnya
dan dibedakan dengan perangkat lunak atau software
yang menyediakan instruksi untuk perangkat keras

dalam menyelesaikan tugasnva
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MASING-MASING PERANGKAT KERAS KOMPUTER MEMILIKI FUNGSI YANG BERBEDA-BEDA. SECARA UMUM, ADA
EMPAT FUNGSI UTAMA DARI HARDWARE, YAKNI: f

1. MENERIMA INPUT
PERANGKAT KERAS TERTENTU MEMILIKI FUNGSI KHUSUS UNTUK MENERIMA INPUT YANG DILAKUKAN OLEH USER,
MASUKAN TERSEBUT NANTINYA AKAN DIPROSES MENJADI INFORMASI BARU. P

2. MENGOLAH DATA/INFORMASI
SETELAH MENERIMA MASUKAN ATAU INPUT, BEBERAPA PERANGKAT KERAS MEMILIKI FUNGSI KHUSUS UNTUK
MENGOLAH ATAU MEMPROSES INPUT TERSEBUT MENJADI INFORMASI BARU,

3. MEMBERIKAN OUTPUT
SETELAH DIPROSES, PERANGKAT KERAS TERTENTU AKAN MEMBERIKAN OUTPUT ATAU KELUARAN KEPADA USER.
SETIAP OUTPUT YANG DILIHAT OLEH USER AKAN DITAMPILKAN MELALUI PERANGKAT KERAS KHUSUS.

4. MENYIMPAN DATA/INFORMASI
OUTPUT YANG DIHASILKAN OLEH KOMPUTER DAPAT DISIMPAN DALAM PERANGKAT PENYIMPANAN SEKUNDER PADA
KOMPUTER.

PERANGKAT KERAS UNTUK MENYIMPAN DATA TIDAK HANYA TERPASANG DI DALAM KOMPUTER, TETAPI ADA JUGA
PERANGKAT KERAS YANG DIPASANG DI LUAR.

UNTUK MELENGKAPI PENGERTIAN HARDWARE DI ATAS, BERIKUT INI TIGA JENIS HARDWARE ATAU PERANGKAT
KERAS BERDASARKAN FUNGSINYA:

1. PERANGKAT MASUKAN (INPUT DEVICE)

INPUT DEVICE (PERANGKAT MASUKAN) ADALAH HARDWARE ATAU PERANGKAT KERAS YANG BERFUNGSI UNTUK 4
MEMASUKKAN DATA ATAU INFORMASI KE KOMPUTER. DATA ATAU INFORMAS| TERSEBUT DAPAT BERBENTUK
GAMBAR, TEKS, VIDEO, DAN AUDIO.
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PERANGKAT INI BERFUNGSI MEMBANTU PENGGUNA MASUKKAN SIMBOL, ANGKA KE DALAM KOMPUTER.
BENTUKNYA SEPERTI PAPAN DAN TERDAPAT BERBAGAI TOMBOL HURUF, ANGKA, DAN SIMBOL.

@® MOUSE
PERANGKAT YANG BERFUNGSI UNTUK MENGGERAKKAN KURSOR PADA LAYAR KOMPUTER DAN MEMUDAHKAN
MEMILIH MENU YANG ADA DI KOMPUTER.

@ SCANNER -
PERANGKAT KERAS INI BERPERAN UNTUK MENGUBAH DOKUMEN HARD COPY MENJADI SOFT COPY. PERANGKAT 2
KERAS INI PENTING UNTUK MENGARSIPKAN DOKUMEN-DOKUMEN YANG SUDAH DIBUBUHI STEMPEL DAN _
TANDATANGAN.

2. CONTOH HARDWARE PROCESS DEVICE

® CPU
CPU MERUPAKAN OTAK KOMPUTER YANG MENGONTROL SEMUA PROSES KERJA PADA KOMPUTER, MULAI INTRUKSI,
PENGOLAHAN, HINGGA MENGHASILKAN OUTPUT.

® VGA
VGA MERUPAKAN HARDWARE YANG BERFUNGS| UNTUK MEMPROSES ATAU MENGOLAH DATA GRAFIS DAN HASIL
PROSESNYA DITAMPILKAN PADA LAYAR MONITOR KOMPUTER.

® RAM
RANDOM ACCESS MEMORY (RAM) MERUPAKAN PERANGKAT KERAS PkDA KOMPUTER YMNIG SANGAT MENENTUKAN
KECEP.&TAN AKSES I(OMPUTER. . - ol ; w1,
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Gambar perangkat keras
komputer :
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Bagian perangkat Hardware
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: I. peserta didik dapat menyebuthan
Jjenis perangkat keras komputer

WMT/  bocioninput dan storage
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Sekian Dan terima
kasih, mohon maaf
banyak kekurangan

dari materi ini.




