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Kata Pengantar

Puji syukur penulis ucapkan kepada Allah swt karena berkat rahmat dan
karunia-Nya penulis dapat menyelesaikan pembuatan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) Elektronik berbasis Discovery Learning berbantuan media Augmented
Reality pada pembelajaran matematika materi Statistika untuk kelas VIl SMP/ MTs.
Sholawat serta salam semoga tetap tersampaikan kepada baginda Rasulullah SAW
sebagai teladan dalam menuntut ilmu.

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Elektronik berbasis Discovery Learning
(penemuan) dapat membantu peserta didik lebih aktif dan mandiri dalam
menyelesaikan permasalahan matematika khususnya pada materi Statistika. E-
LKPD berbasis Discovery Learning ini didukung dengan menggunakan media
pembelajaran Augmented Reality yang dapat menciptakan pengalaman
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan efektif bagi siswa.

Penulis menyadari dalam penyusunan E-LKPD ini masih banyak kekurangan.
Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan untuk
perbaikan kedepannya. Atas masukan Bapak/lbu/Saudara, saya ucapkan terima
kasih.

Bandung Barat, 29 April 2024

Siti Khofipah, S.Pd
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Pendahuluan

A Langkah-langkah Metode Discovery Learning

1. Stimulation, yaitu menyajikan suatu permasalahan.

2.Problem statement, yaitu peserta didik mulai mengidentifikasi suatu
permasalahan.

3.Data collection, yaitu peserta didik mulai mengumpulkan data dari
mengidentifikasi suatu masalah.

4.Data processing, yaitu siswa mengklasifikasi data yang telah dikumpulkan

5. Verification, yaitu pengecekan hasil olahan apakah terbukti atau terjawab

6. Generalization, yaitu penarikan kesimpulan

B. Kompetensi Dasar dan Tujuan Pembelajaran

Kompetensi Dasar

3.10 Menganalisis data berdasarkan distribusi data, nilai rata-rata, median, dan
modus dan sebaran data untuk mengambil simpulan, membuat keputusan,
dan membuat prediksi.

4.10 Menyajikan dan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan distribusi
data, nilai rata-rata, median, modus, dan sebaran data untuk mengambil
simpulan, membuat keputusan, dan membuat prediksi.

Tujuan Pembelajaran

1.Peserta didik mampu menganalisis dari suatu data yang disajikan

2.Peserta didik mampu menentukan Rata-rata, median, dan modus dari suatu
data yang diberikan.

3.Peserta didik mampu menentukan Jangkauan, Kuartil, Jangjauan Interkuartil,
dan Simpangan Interkuartil dari data yang diberikan.
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1.Sebelum mempelajari E-LKPD, berdo'alah terlebih dahulu
2.Tulis identitas pada lembar kerja yang sudah diberikan
3.Pahamilah ilustrasi dan materi yang disajikan
4. Kerjakan E-LKPD sesuai dengan petunjuk yang ada
5.Diskusikan permasalahan berikut bersama teman satu kelompokmu lalu tulis
jawabanmu pada tempat yang tersedia
6.Tanyakan kepada guru ketika ada yang tidak dipahami
7.Selesaikan latihan soal yang disajikan dalam E-LKPD
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Indikator Pencapaian

1.Peserta didik mampu menganalisis data dari distribusi data yang
diberikan

2.Peserta didik mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
distribusi data dari kumpulan data yang diberikan.




Materi 1 Analisis Data

Stimulation

+

Ayo pindai barcode di samping. Pastikan
pemindaian dilakukan dengan benar, setelah
itu amati dan gali informasi dari isi tampilan
Augmented Reality tersebut.

® ASSEMBLR

Problem Statement

Dari tampilan Augmented Reality tersebut, informasi apa yang dapat kamu
tuliskan? Tulis apa yang diketahui dan ditanyakan dari permasalahan di atas!

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
............................................................................................................................
llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Data Collection

Langkah selanjutnya, kamu perlu melengkapi tabel distribusi data sesuai dengan
informasi yang kamu dapatkan.

No Cita-Cita Banyak Siswa
1 Artsitek

2 Guru

3 Polisi

4 Musisi

5 Dokter Gigi
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6 Imuan
7 Koki
8 Pengusaha
Jumlah
Data Processing

1.Dari data tersebut, berapa besar persentase dari setiap profesi yang menjadi
cita-cita siswa?
Persentase = Banyak Siswa/ Jumlah siswa x 100

Jawab:

* Arsitek = / x 100 * Dokter Gigi = / x 100
* Guru= / x 100 e |lmuan = ¥ x 100
e Polisi = / x 100 * Koki = / x 100
* Musisi = / x 100 e Pengusaha = i x 100

2. Buatlah beberapa kesimpulan dari data tersebut?
Jawab:
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Verification

Untuk membuktikan apakah jawaban yang kalian peroleh adalah benar, setiap
perwakilan kelompok dapat memaparkan hasil diskusi kelompoknya sehingga
peserta didik lain dapat mengoreksi jawaban dari perwakilan kelompok yang
memaparkan jawaban.

Generalization

Dari proses pengerjaan dan diskusi kelompok, apakah kamu sudah paham
mengenai kegiatan yang telah dilakukan pada hari ini? Jika sudah buatlah
kesimpulan tentang pembelajaran hari ini!
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Latihan Materi 1

» Diagram di bawah ini menunjukan data penjualan beberapa jenis setrika di Toko Edi

Jaya Komunika pada bulan April.
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Merk Setrika

Pada bulan tersebut, setrika merk apa terjual paling banyak dan paling sedikit?

Berapa total setrika yang terjual pada toko tersebut berdasarkan diagram di atas?

» Diberikan hasil produksi buah mangga tiap tahun pada Desa Sirnagalih dai tahun 2017
sampai 2023 sebagai berikut.

Tahun 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
Hasil

Q0 125 92 110 105 95 120
(Ton)

Buatlah beberapa simpulan dari data pada tabel di atas.

Pada tahun berapakah hasil panen produksi buah mangga tertinggi dan terendah?
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Penulis menyusun E-LKPD berbasis Discovery Learning berbantuan Media
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Reality ini bermanfaat bagi penulis, peserta didik serta bagi siapapun yang
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