Parbaudes darbs
datorika

4.klasei

Vards:

Uzvirds:

Klase:

1.uzdevums. (1 punkts)

Skatit ottélé or sarkanu ramiti apvilkto pogu

Vai noraditaja vieta attéla varés
palaist programmas darbibu?

2.uzdevums. (1 punkts)

Apskati izveidoto programmu. Vai
garind programmu veiks 5 reizes?
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nakamais témps

ja uz malas, atiékt

iestatit grieSanas stilu uz
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3.uzdevums. (1 punkts)

Kura poga Scratch programmésanas vidé paredzéta programmas darbibas
uzsaksanai?
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4.uzdevums. (2 punkti)

Izpéti izveidoto programmu. Cik |
kopuma solus garin3 programmas X
darbibas laika parvietosies?
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S.uzdevums. (2 punkti)

Vai garin3, uzsakot programmu,
vienmér atradisies noraditajas x un otz @) v
y koordinatas?
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G\ Kada maza pelite! o sekundes

6.uzdevums, (3 punkti)

Kur$ attéls atbilst $adai garina programmai: péc zala karodzina
nospieSanas garins noiet 10 solus pa skatuvi, 2 sekundes pagaida un saka:
“Sveiks, Burvil”

7.uzdevums. (3 punkti)

Apluako attéla redzamo programmu o
un nosaki, kads bis programmas \
rezultats!

parvietoties o solus

ja uz malas, atiékt

® 4

ossLIVEWORKSHEETS



8.uzdevums. Atzimé pogu, kura paredzéta garina pievienosanai! (1 punkts)
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9.uzdevums. Kuras darbibas var paveikt, nospiezot pogu ? (6 punkti)
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