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Lee este fragmento y luego marca las respuestas que consideres corractas.

La contaminacian del dire sigue asentandose como & mayar riesgo da salud madisamblental al que estt expuesto &l ser humano. En Eurapa munieron de
forma prematura 520.000 personas en 2014 por esta cousa, segin el Gitimo informe elaborado por la Agencia Eurapea del Medio Ambiente (AEMA] con
dotos oficiales procedentas de las mediciones reolizodas en 2015 por mds de 2500 estaciones de monitorizocion. De estos fallecimientos, 487.000 tuvieron
lugar en las 2B palses miembros de la Unién Europea (UE).

Qcho de cada 10 muertes ccasionadas por la contuminacidn son atribuibles o los particulos en suspension, concretomente o las de un tamano inferior a
25 micras [PM2.5), con una cifra total que alcanza los 428,000, Bl resto corresponde o las causadas por los efectos de dos gases perjudiciales para o
salud: el didxido de nitrégena (NOZ2) y el ozano troposférico (03}, que cousaron respectivamente 78.000 y 14,000 muertes.

De acuerdo con el infarme, al principal efecto de lo contaminacion atmaslérica en la salud humona es 1a reduccion de lo esparanza de vida, debido
principalmente a su incidencia en el surgimiento o la aparicién de enfermedodes. Ademiéas, la mala calidad del cire tiene un importante impacto
acondmico, ya que aumenta los costes medicos, reduce la productividad laboral y produce danos a entornos naturoles como bosgues, logos, sualos y
semillas,

(Autor del texto Cecilio Galdan)

Este texto se puede encontrar en:

Una revista escolar.
Un foro cientifico en Internet.
Un periddico.

Un follete de un centro deportivo.

Segun el estudio:

La mayoria de las muertes por contaminacion atmostérica se reldaciona con el didxido de nitrégeno y el ozono troposférico.
La atmosférica es el tipo de contaminacion que mayores consecuencias tiene en la salud del hombre en Europa.
Reducir la contaminacion atmosférica tendria enormes costos econdmicos.

Mo se ha demostrado que la contaminacion del aire haya reducido los afos de vida de la poblacion.

Un titulo adecuado para este texto podria ser:

El impacto econdmico de la contaminacién,
La contaminacién del aire nos cuesta més de medio millén de vidas al afio en Europa.
Alarma por la capa de ozono.

El dibxido de nitrégeno: el asesino invisible.
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TAREA 2

Los videojuegos como arte

David Cuen

De cada diez veces que aparece una noticia relacionada con un videojuego en un medio de comunicacion, nueve
son para decir algo male. Casi con toda seguridad hablaran de su violencia, discutiran su papel educativo o
destacaran las ganancias millonarias que genera esta maléfica industria. 17

Pero a pesar de que todavia somos muy pocos los que consideramos que los videojuegos son una forma de arte,
al menos nuestra opinidn ya empieza a ser conocida en distintos ambientes,

18 . En primer lugar, tienen mucho que ver con el arte narrativo; muchos videojuegos
cuentan una historia de principio a fin utilizando una gran variedad de técnicas y procedimientos narrativos. En
segundo lugar, también tienen relacion con las artes visuales, 19 . Y, por ultimo,

también parece evidente su relacién con la musica: la misica que aparece en algunos videojuegos y la calidad
de la edicion de sonido no tienen nada que envidiar a lo que solemos encentrar en el cine.

20 . Por ejemplo, la Academia Britanica de las Artes Cinematograficas y de la Television
[BAFTA, por sus siglas en inglés] premia cada ano a los mejores videojuegos y otorga premios, entre otros, a la
mejor musica original, al uso de audio de mayor calidad o a las mayores innovaciones tecnaoldgicas. A pesar de
estos datos, quienes consideran que los videojuegos nunca seran un arte argumentan gue la experiencia del
entretenimiento digital jamas podra compararse con la del cine. 21

Es evidente gue no todos los videojuegos pueden ser considerados obras de arte, pero me parece que los Gltimos
avances en este medio son tan espectaculares que algunos deberian ser reconocidos unanimemente como arte,
Aligual que un libro lleva al lector a un mundo solo alcanzable por el poder de su imaginacion o que una pelicula
entretiene y a la vez origina una reflexion, un videojuego abre la puerta a un mundo virtual en el que se produce
una interaccion casi magica entre la historia y el jugador. 22 . Para un jugador como yo
los videojuegos san un arte, aunque la mayoria siga considerandolos una pérdida de tiempo.

[Adaptado de www.bbc.co.uk.]

FRAGMENTOS

A. Los disenadores de juegos recrean, a veces con mucho «arte», épocas, costumbres y elementos de
la vida real o de la ficcidn.

B. Esta posibilidad de interactuar es lo que diferencia a los videojuegos de otras artes,

C. Y es que en escasisimas ocasiones el entretenimiento digital es tratado como un arte, como una
expresion cultural propia de nuestro tiempo.

D. Sinembarge, su teoria es que los videojuegos son una forma de arte que debe ser valorada como tal.

E. Por fortuna es en el mundo del cine donde ya se empieza a reconocer la dimension artistica de los
videojuegos.

F. Encambio, algunos de ellos cuentan una historia de principio a fin, con un hilo narrativo muy definido,

G. Paraellos, la mayoria de los jugadores de videojuegos lo Unico que hace es jugar, perder el tiempo
jugando.

H. Sin entrar a discutir si son arte o no, lo que nadie puede negar es que los videojuegos contienen
elementos de otras artes.
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COMPRENSION AUDITIVA

El audio pertensce al Corpus Oral Didéctico Anotado Linglisticamente ( C-0r-DiAL), una coleccion de grabaciones de habla esponténea en espanol

transcritas y enriquecidas con etiquetas prosodicas y de funciones comunicativas. El corpus es una creacion de la profesora Carlota Nicolas, de

laUniversita degll Studi di Firenze. y se trata de un tipo de recurso que habia sido hasta hace poco propio del @mbito de la investigacién y que la profesorc

Nicolas ha trasladada muy inteligentemente a las aulas de espafiol

carlota, la entrevistadora, pregunta a Pizca, la entrevistada, si ocabé la carrera en el

67
83
2003

Pizea afirma que en el 83

Empezd a trabajar
Acabd la carrera

Tuvo dos hijos

dPor qué no le gusta ensefiar a Pizca?

Porque le gustan las bibliotecas.
Porque no tiene seguridad en mi misma.

Porque no sabe hablar en piblico.

¢Cuanto durd el curso que hiza Pizca?

Sels meses,
Diez meses.

Tres anos,

JCAMo era esa especie da master que hizo?

e

éPor qué iba poce a clase?
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¢Donde hizo el curso?

¢En qué afno acabd la carrera?
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