IMPULSO Y CANTIDAD DE
MOVIMIENTO

Nombre:
IMPULSO

1) Ayuda a Luigi a descifrar los enunciados verdaderos (V) y los falsos (F) respecto
al impulso:

2) Completa los enunciados con las palabras correctas después de leer atentamente
los enunciados:
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EJERCICIOS
3)

En una carrera, el kart de Mario, que tiene una masa de

300 g, es golpeado por un caparazon rojo. El caparazon
aplica una fuerza constante de 7 N al kart durante 1,4
segundos. ;Cuil es el impulso transmitido al kart de

Mario por el caparazdn?

Datos: Solucidon matematica

m: 300 g "

F:7N I=F* At

t1ds I=(7N)"(1,45)
I= 98 Ns 09

Formula:

-

I=F" At

Un patinador de 80 kg de masa le aplica a otro de 50 kg de masa una fuerza de 25 kgf durante 05 s,
¢que velocidad de retroceso adquiere el primero y que velocidad final toma el segundo?

Datos: g .
F = 25 kg °=“-|--‘;‘é’!‘ N, 24517N Fémulas:
m1 = 80 kg
I=F1 I=Ft
m2 = 50 kg
1= 24517 N05Ss l=mwv
F = 25 kgt
2 | = 122,58 kg-m/s
t=05s T
| Resultado, la velocidad de retroceso
" m del primer patinador es
122,58 /
welf m“:j';"“ v, = 1,53 m/s
Y= 15 mfe Resultada, la velocidad final del
segundo patinador es
I=myv
vy = 245 m/s
J
v, = 122,58 kg m/s
4] 50 kg
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CANTIDAD DE MOVIMIENTO

1) Mario necesita entender el concepto de cantidad de movimiento, ayiidalo a

completarlo:

2) Identifica qué enunciado es verdadero (V) y cual es falso (F) sobre cantidad de

movimiento:

-La cantidad de movimiento de un objeto es un vector que siempre tiene t'_';' E- -
la misma direccidn y sentido que su velocidad. i
RESPUESTA: V
- La cantidad de movimiento de un sistema cerrado se conserva, incluso si
hay fuerzas externas actuando sobre el sistema.

RESPUESTA: F

-La cantidad de movimienta se mide en unidades de Newton-segundo.
RESPUESTA: F

-5i la velocidad de un objeto se duplica, su cantidad de movimiento
también se duplica.

RESPUESTA: V

- La cantidad de movimiento depende Gnicamente de la masa del objetoy
no de su velocidad.
RESPUESTA: F
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EJERCICIOS
3)

F B Ea e aaa w4
[ Marioc patea un caparazén de 10 kg mediante un puntapie a una .
velocidad de 27,7 m/s y este tiene una duracion de 0,5
segundos. a) Calcular la fuerza con que recibid el caparazon. ‘I
Datos: .
Ft=m-wv Férmulas: d
m=10k
€ F= (mw)/t I=Ft
v=27,7m/s
F= (10kg27,7 m/s)/0,55s | =m-v
t=05s
F=554 N

Maris, son una masa de 50 kg, se encuentra en reposo 4l indcio de U D x
nivel cuando ve un caparazén de Koopa que pesa 10 kg deslizindone

hacia &l a una velocidad de 8 m/e. Mario salta y cae con una velocidad

de 3 m/s justo encima del caparazén. Suponiendo gque Mario y el

SApArATSR o mueven juntos despuds del impacts, jeudl esla

velocidad de Mario y ¢l caparazén después de la colisién?

= Velocidad de Mario ai impastar = 3 m/s

solucién:

md vil-{50kg Om/s)={10kg Smia}-0+50kg mie-S0kg mis

mlem2) vfablkg

vtk / 50kq mie=0.83m

Conclusidn: Despuds de |s colisidn, Maris y el caparazén se museven juntes & una velscidad
de apreximadamente 0.83 m's. Esto muestra cimo la cantidad de movimisnto se o

un sisiema cerrado, Incluso en el mundo de los videcjuegos como en un escenard

Bres
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