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“Piliblab proyek yang ingin kalian buat pop up atau
membuat Romik cerita rakyat Pulau ‘Kemaro!

Membuat Pop Up Secara Fisik (Buku Pop-Up)
Untuk membuat pop up fisik, seperti dalam buku pop-
up, alat yang kamu butuhkan sederhana:
e Kertas karton berwarna
e Gunting
e Lem
e Hiasan (opsional)
Berikut langkah dasar pembuatannya:
1.Desain Pop Up: Gambarlah objek yang ingin dibuat
pop up pada selembar kertas karton.
2.Potong Bentuk: Gunting bagian pinggir objek yang
ingin dibuat pop up, sisakan sedikit bagian yang
menempel pada halaman.
3.Buat Lipatan: Lipat bagian yang tersisa ke belakang,
membentuk penyangga untuk objek pop up.
4.Hiasi (opsional): Hiasi objek pop up dan halaman
sesuai keinginan.
5.Rekatkan: Lem objek pop up pada halaman di
bagian yang sudah dibuat penyangga.
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Membuat Komik Sederhana
Membuat komik sederhana bisa menjadi cara yang
menyenangkan untuk bercerita dan mengekspresikan
kreativitas. Berikut adalah langkah-langkah mudah
untuk membuat komik sederhana:
Alat dan Bahan:

e Pensil, pulpen, atau spidol

e Kertas gambar/karton

¢ Penghapus

e Penggaris (opsional)

e Gunting

* Krayon, pensil warna, atau cat air (untuk mewarnai)

Langkah-langkah:

1.Pilihlah 5 adegan dalam cerita Pulau Kemaro yang
menurutmu mewakili seluruh cerita atau bagian
penting dalam cerita.

2.Buat Sketsa: Gambarkan panel-panel komikmu di
atas kertas. Kamu bisa menggunakan kotak atau
bentuk bebas untuk panelnya. Pastikan panel-
panel disusun dengan rapi dan mudah dipahami.

3.1Isi panel-panelmu dengan karakter, objek, dan latar
belakang. Gunakan garis yang jelas dan rapi.

4. Tambahkan Teks: Tuliskan dialog dan narasi di
dalam balon teks atau di atas panel. Pastikan
tulisannya mudah dibaca.

5.Mewarnai (opsional): Jika kamu mau, warnai
gambarmu dengan krayon, pensil warna, atau cat

air.
6.Berikan Judul: Berikan judul yang menarik untuk
komikmu. ¥
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