LEMBAR AKTIVITAS
PESERTA DIDIK

RUANG SAMPEL, PELUANG SUATU
KEJADIAN, DAN KOMPLEMEN SUATU

KEJADIAN
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Pada LAPD, kalian diharapkan dapat:

1. Menentukan ruang sampel dari suvatu
percobaan dengan benar dan tepat;

2. Menentukan peluang kejadian dari suvatu
percobaan dengan benar dan tepat.

3. Menentukan komplemen suatu kejadian dengan
benar dan tepat.

4. Menentukan  peluang komplemen  suatu
kejadian dengan benar dan tepat

5. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
ruang sampel dan peluang suvatu kejadian
dengan benar dan tepat.

6. Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
peluang komplemen suatu kejadian dengan

benar dan tepat.

L S RNy S I PR s G S

Fase Capaian:
Di akhir fase E, Peserta didik dapat

menjelaskan peluang dan menentukan
frekuensi harapan dari kejadian
majemuk. Mereka menyelidiki konsep
dari kejadian saling bebas dan saling
lepas, dan menentukan peluangnya.

Petunjuk:

1.

’.

3,

Berdoalah sebelum
mengerjakan LAPD ini.
Diskusikan LAPD ini
bersama  teman-teman
satu kelompokmu.

Jika dalam mempelajari
LAPD ini kelompokmu
mengalami  kesulitan,
tanyakan pada gurumu,
tetapi berusahalah
semaksimal  mungkin
terlebih dahulu.
Pastikan setiap anggota

kelompokmu
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Ruang Sampel

Pada pembahasan teori peluang, kita banyak
menggunakan alat-alat peraga, seperti mata
uang logam, dadu, dan kartu. Perlu diingat

bahwa penggunaan alat-alat peraga hanya
bertujuan untuk menjelaskan konsep dasar teori
peluang agar lebih muda kita pahami.

Dalam percobaan ada beberapa istilah yang
harus kamu dipahami, antara lain: ruang

sampel, titik sampel, dan kejadian.

Percobaan didefinisikan sebagai suatu kegiatan atau tindakan yang memberikan beberapa
kemungkinan hasil. Sebagai contoh kegiatan melempar sekeping mata uang logam
sebanyak satu atau beberapa kali.

Ruang sampel adalah himpunan dari semua hasil yang mungkin dari suatu percobaan.

Ruang sampel dinotasikan dengan hurup S. banyaknya anggota ruang sampel dinitasikan
dengan n(S).

Titik sampel adalah unsur-unsur yang terdapat didalam ruang sampel.

Kejadian adalah himpunan dari beberapa atau seluruh titik sampel.

Sifat dasar perccbaan:

1. Setiap jenis percobaan mempunyai kemungkinan hasil atau peristiwa/kejadian yang akan terjadi.
2. Hasil dari setiap percobaan secara pasti sulit ditentukan.

llustrasi:

Percocbaan

Kemungkinan Hasil

logam

Melempar 1 keping mata uang

Muncul gambar (G} atau angka
(A)

Melempar 1 buah dadu

Munculmata 1,2, 3,4,5dan6
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‘ Kegiatan 1

Untuk menentukan ruang sampel, maka diskusikan permasalahan di bawah ini :

Pada pelemparan dua buah uwang logam seribuan sebanyak satu kali,

dapatkah kamu menentukan ruang sampel, titik sampel dan banyak titik
sampel?

Uang Logam 1 Uang Logam 2 Hasilny
Coenrammrae)
( il

Selain diagram pohon bisa kita gunakan Tabel!
Jika muncul angka dilambangkan dengan A dan muncul gambar dilambangkan

dengan G
Uang Logam 2
Uang Logam 1 A G
Coronns) | Goinynnl)
Gusgend | Caugand

: ﬁ Dari kegiatan di atas coba kamu tuliskan S dan n(S)

23y ey b B R (AR O PR . SO | SP——. |

Ruang Sampel (5) |

Titik sampel = (....., .....), Cevrry e ), Geesy v ddan(ee ., ol )
E
Titik Sampel n(S)
il
n(s) = -
' 4
3
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Kegiatan 2

Untuk menentukan peluang suatu kejadian, maka diskusikan permasalahan di bawah

ini :

Dalam suatu percobaan acak, bila kejadian-kejadian (A) mempunyai kesempatan yang sama,
maka nilai kemungkinan (peluang) dari kejadian A ditentukan oleh rumus
n(4)
P(A) = 26)
Pada percobaan peleparan sebuah dadu satu kali, maka hitunglah:
1. P(A), bila A kejadian muncul mata dadu ganjil

2. P(B), bila B kejadian muncul mata dadu kurang dari 5
3. P(C), bila C kejadian muncul mata dadu 7

Jawaban:
Diketahui:
S = L ngangwapsrgng § n(s) = -
A= gy n(4) = -
1> 4 CNUR———— n(B) = -
C= ---:“-:---:"-;] ?’I(C)=
Lakukan perhitungan dengan memanfaatkan rumus P(4) = %
_nA _n(B) ()
P(A) = ﬁ P(B) = n(S) P(C) = ?(E}—
e — i a— P(C) = ==
Jadi P(C) = ---
Jadi P(B) = -+ J
Jadi P(A) = -
s
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Dua buah dadu bermata enam ditos secara bersamaan sebanyak sekah. Hitunglah
nilai peluang setiap kejadian berikut.

1. Muncul mata dadu pertama 3
2. Mata dadu berjumlah genap

\ J/

Jawaban:
lengkapi tabel berikut untuk menentukan ruang sampel dari 2 mata dadu yang ditos
satu kali

fadal o x 2 3 4 5 6

1 (1,1)

2 (2,1)

3 (3.1)

4 (4.1)

5 (5.1)

6 (6,1) (6,6)
Sehingga n(§) = ---

a. Misalkan A adalah Muncul mata dadu pertama 3, maka

A={Corr ), Gy )y Gor ), G ), Gy ), Gy )Y

n(A4) = -
n(A)

e

P(A) = —

b. Misalkan B adalah munculnya mata dadu berjumlah genap

(TS A R Nl TV 1 G CRTIRt) ol )
SR | GOV N CIVRND A CIVRRY M CHPReD 1 CHPReeD N CHree)

GOV 1 PRI M IV M GRS ML COTRYD N COPRS
n(B) =

_BB)
P(B)—m
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Frekuensi Harapan
Kggiafan‘i'

Untuk menentukan frekuensi harapan, maka diskusikan permasalahan di bawah ini :

Frekuensi harapan kejadian A merupakan banyaknya kejadian A yang dihampkah
dalam beberapa kali percobaan. Frekuensi harapan kejadian A dirumuskan dengan:

Fh(A) = n x P(4)
Keterangan:

Fh(A) = Frekuensi harapan ke jadian A

n = banyak percobaan

P(A) = peluang kejadian A

Apabila sebuah dadu dilambungkan sebanyak 300 kali. Maka berapa
frekuensi harapan munculnya angka prima?

Misalkan:
S = semua mata dadu yang munkin muncul

S =) erer ety ey oy o}

n(S) —

A = muncul mata dadu prima
A=1{.., .., ..}

n(4) = -

P(A) = Peluang muncul mata dadu prima = —

Frekuensi harapan munculnya mata dadu prima dari 300 kali"]l)elemparan
dadu yaitu:

Fh(A) = - x —
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SOAL 1 Sebuah uang logam dan sebuah dadu dilambungkan bersama-sama sekali.
Tentukan ruang sampel dan banyak titik sampel dari kejadian tersebut.

Penyelesaian

SOAL 2

Dua dadu dilambungkan dua kali. Tentukan peluang munculnya mata dadu
yang berjumlah ganjil!

Penyelesaian

SOAL 3 | Jika Banu melemparkan dua buah koin sebanyak 500 kali. Berapa frekuensi
harapan munculnya kein yang terdapat sisi gambar?

Penyelesaian
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