Anggota kelompok :

Thinking
Scratch edition

Jawablah pertanyaan di bawah ini sesuai pendapatmu !

Apa yang kalian ketahui tentang pemrograman?

Mengapa perlu belajar programming?

apa yang kalian ketahui tentang aplikasi Scratch?

Guru : Sayyidah Nurul Hayati, S.Pd




Anggota kelompok : Kelas :

Classification
Scratch edition

Instruksi : Masukan gambar icon scratch sesuai kelompoknya
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| : say GO for €3 secs }




Anggota kelompok :

Make a match

Scratch edition
Instruksi : Jodohkan ikon scratch dengan fungsinya !
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I putar sprite beberapa derajat
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| jika menyentuh ujung tepi, memantul I

I T S — — — — —_—-—J

N S SN S S S SN SN S S — — —_1

I selamanya sprite melakukan hal yang |
| berulang |
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| jika tombol di keyboard ditekan, apa yang |
I terjadi? |
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| siarkan pesan “pesan” I




