L Lesone Escondide

En el pequeno pueblo de Restavilla, vivia un joven aventurero llamado Martin.
Siempre sofaba con descubrir tesoros ocultos y resolver enigmas emocionantes.
Un dia, mientras exploraba el bosque cercano, encontré un viejo mapa que
parecia indicar la ubicacion de un tesoro secreto.

El mapa llevd a Martin a una antigua cueva rodeada de misterio. Con valentia,
entré en la oscura caverna y encontrd una sala llena de cofres brillantes. Sin
embargo, habia un problema: una puerta magica blogueaba la salida y solo se
abriria si Martin resolvia un desafio matematico.

El enigma consistia en sustraer el nimero de monedas doradas (25) de las
monedas plateadas (40) y luego restar las monedas de bronce (15). Martin,
siempre ingenioso, rapidamente resolvid la sustraccion y encontré la respuesta
correcta: 10.

La puerta magica se abridé y reveld un tesoro impresionante. Martin estaba
emocionado al descubrir joyas, monedas y objetos valiosos. Saliod de la cueva
como el héroe del pueblo, y la noticia de su hazana matematica se extendio
rapidamente.
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Preguntas sobre el cuento

cComo se llamaba el joven aventurero del cuento?

A) Carlos B) Martin

¢Qué encontré Martin en el bosque?

A)10

B) 25
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C) Laura

¢;Cuantas monedas plateadas habia en la sala del tesoro?
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3 C) 40 >
2 D)15 3
2] ¢Cual era el desafio matematico que Martin tuvo que resolver? ]
“ ;Qué reveld la puerta magica al abrirse? iy
3 A) Un pasillo oscuro ;
N B) Un tesoro impresionante 3
2 C) Otra puerta cerrada iy
D) Una trampa peligrosa 3
o Encuentra las siguientes palabras en la sopa de letras.
Teacher Maria José Taffur
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Restavilla

caverna

cofres
\ enigma
hazana
mapa
sustraer
tesoros
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