To byt dzien!

1. Dopasuj w pustych miejscach w tabelce wyrazania z ponizszej ramki.

Pan Kleks odbywa nieprzyjemng rozmowe z Filipem Golarzem i decyduje sie przyjac do

Akademii jego synow.

Chtopcy przeszukujg olbrzymi park i znajdujg magiczne przedmioty.

Chiopcy graja globusem w pitke noing, a Mateusz sedziuje. Uczniowie wymieniajg nazwy

panstw, miast, rzek i gor, w ktore trafili czubkiem buta.

Mateusz otwiera sluzy, z ktérych woda kapie na glowy chtopcow. Uczniowie myja sie pod

prysznicami, z ktorych tryska woda sodowa z sokiem.

Mateusz podczas jedzenia stoi na krawedzi wazonu posrodku stotu i uwaza, aby nic nie

pozostato na talerzach.

Wszyscy wyruszajg tramwajem do fabryki pana Bogumita Kopcia i poznajg tajniki produkcji

dziur i dziurek.

Pan Kleks odbiera senne lusterka i segreguje sny uczniow.

Chtopcy robig kleksy z atramentu na kartkach i sktadajg je na pot. Zapisujg historyjki

wymyslone do powstatych w ten sposéb obrazkow.

Pan Kleks rozmawia z chorymi sprzetami i meblami. Leczy je za pomocg masci, kropel i

proszkow.

Uczniowie rozplatuja litery i nawijaja je na szpulki.

Adas opowiada o swojej przygodzie w psim raju.

Po mozolnej walce z muchami pan Keks wymysla specjalne muchotapki z kleju i mydta w

ksztatcie baniek, do ktérych przyklejajg sie muchy.

Pan Kleks przygotowuje dla wszystkich obiad z jadalnych farb i kolorowych szkietek.
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Pora Zajecia planowane Sposob przeprowadzenia zajeé
dnia i
nieplanowane
5.00 Pobudka i poranna
toaleta
5.30
Sniadanie
6.00-7.00
Apel
7.00- Lekcja kleksografii
12.00
Przedzenie liter
Nauka leczenia chorych
sprzetow
Lekcja geografii na
Swiezym powietrzu
ok. 13.00
Obiad
Godziny | Czas w parku —zabawa
poobiedn | w poszukiwaczy
ie skarbow
15.15
Opowies¢ Adasia
16.00 |\ fabryce dziur i dziurek
Wieczor
Wojna z muchami
Pézna
noc Przybycie Golarza Filipa
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