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INDICACIONES GENERALE

Estimado estudiante sirvase a leer cada una de las instrucciones dadas en la siguiente actividad.

® Laevaluacidn tiene una duracién de sesenta minutos (60)

e No se aceptan tachones, borrones, liquid paper ni enmendaduras (tendra una amonestacion de 0.25 por cada
observacion)

e  Utilizar esferos negro o azul no borrables.

e 5i el docente observa alguna conducta improcedente, se hara un primer llamado de atencion, si vuelve a reincidir se le
retirard la hoja de evaluacion.

® Encaso de que el docente encuentre al estudiante copiando, se retirard la evaluacion

e  Estd prohibido que el estudiante comparta los materiales con sus compafieros.

Destrezas Evaluadas:
® Comprension de los conceptos bdsicos de Scratch.
® Habilidad para leer y entender bloques de codigo en Scratch.
® Capacidad para aplicar la logica de programacion en situaciones simples.
® Aplicacion de bloques de codigo para crear acciones especificas en Scratch.

I.Preguntas de Opcién Miuiltiple (1-7)- ( VALOR 2.5 PUNTOS- 0.50 C/ITEM)
1.iEn Scratch, qué categoria de blogques se utiliza para el control de repeticiones?
a. Blogques de eventos

b. Bloques de control

c. Bloques de operadores

2,4C8 oot I Scratch?

a. Clic derecho en el area de trabajo

b. Seleccionando "Nuevo Proyecto” en el menu principal

c. Haciendo doble clic en el icono de Scratch

:Qué bloque de atch se u 5 para e
a. Esperar hasta bloque
b. Repetir hasta bloque
c. Blogue de operadores de tiempo

o ng: "

a. Repetir una accion varias veces

b. Torar decisiones basadas en una condicion

c. Cambiar el fondo del escenario

5.:Cémo se llama el drea principal de trabajo en Scratch donde arrastras y sueltas blogues de cédigo?
a) Caja de Blogues

b) Escenario

c) Area de Trabajo

d) Blocos

Il. Preguntas Completar (6-8) - ( VALOR 1.5 PUNTOS- 0.25 C/ITEM)
e En Scratch, el blogue "Repetir hasta " se utiliza para ejecutar un conjunto de blogques hasta que se cumpla una
condicion especifica.
® Para cambiar el disfraz de un objeto en Scratch, se utiliza el bloque "Cambiar disfraz a ;
® En Scratch, para obtener una respuesta del usuario, se utiliza el bloque "Preguntar y esperar”.
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lll. Preguntas de Ordenar (9-12) - ( VALOR 2 PUNTOS- 0.5 C/item)
Ordena de forma ascendente segiin su ejecucion en Scratch:

* a Iniciar Proyecto......... . }
® bR e ()
e . Mover 10 pasos .......... ()
Ordena de acuerdo a la secuencia correcta en Scratch:
® a3 Esperar 2 segundos ......ccocoeeveeeand )
® b.Repetir 5veCES vvvvvviiieinevnieeenn )
s . Cambiar tamafio por 20%..............{ ]
Organiza de manera correcta el orden de ejecucion de blogues en Scratch:
¢ a Cambiarcolordefondoaazul .......c.ocevveeen )
® b Repetir 3VECES vviirei i (]
® ¢ Mover 50 pasos hacia adelante.................... )
Ordena los siguientes blogues segin el orden correcto para crear una secuencia logica:
® aGirar90gradosalaizquierda ....oooovvviiiveiiiiiiiiicenen )
& b.Mover 100 pasos .....ccovvreverianinnrenes { }
¢ cCambiardisfraz.....ccoocoomiiiinna |[ )
® d.Repetir 3VeCes ... cooviviviiiiviiniiniiinn ek}

IV. Preguntas de Unir con Lineas (13-14) - { VALOR 1.50 PUNTOS - 0.25 C/ITEM)
Relaciona cada blogue de control con su descripcion correspondiente:

a. Blogue "Repetir hasta" i. Utilizado para tomar decisiones basadas en condiciones.

b. Blogue "Si-Entonces"” ii. Repite un conjunto de bloques hasta que se cumpla una condicién.

c. Blogue "Si-No" iii. Ofrece una alternativa en caso de gue la condicidn no se cumpla.
Asocia cada blogue de movimiento con su accion correspondiente:

a. Mover 10 pasos i. Desplaza el objeto hacia adelante.

b. Girar 90 grados ii. Rata el objeto en dngulos especificos.

c.lrax:[]y:[] iii. Mueve el objeto a una posicién especifica en el escenario.

V. Preguntas de opcién mdltiple (15-16) - ( VALOR 1.00 PUNTOS - 0.50 C/ITEM)

a.¢A qué grupo de blogue pertenece?

Movimiento
Apariencia focar sonido Miau + hasia lferminar
Sonido

Eventos

on T

b..6Qué hace este programa?
a. Paraliza el objeto
b. Mueve el objeto por siempre
c. Mueve el objeto 10 pasos por 10 veces

VI, Preguntas Simples (17-21) - ( VALOR 1,00 PUNTOS - 0.20 C/ITEM)
¢Como se llama la categoria de bloques en Scratch donde se encuentran los bloques para cambiar el disfraz de un sprite?

¢Cual es |a funcidon del area de disfraces en Scratch?
¢Queé funcion cumple el blogue "Esperar hasta que” en Scratch?
¢Como se llama la seccion en Scratch donde se encuentran los bloques de sonido?

éComo se llama el bloque para que un ohjeto se deslice a una ubicacion especifica en Scratch?
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