DIAGRAMA DE COMPONENTES

1.- Complete con las siguientes palabras este enunciado sobre el diagrama de
componentes:

Los diagramas de son una herramienta utilizada en el lenguaje de modelado unificado
(UML) para representar la y las relaciones entre los componentes de un sistema de

a)-componentes-estructura-software
b)-conjunto-utilidad-componentes
c)-componentes-relacion-conjunto
d)-clase-estructura-software

2.- Una con lineas segin corresponda a los conceptos de diagrama de componentes

Una parte de un sistema que
tiene supropia funcionalidad y
Comportamiento.

Es un método o conjunto de
métodos utilizados por otro
componente. Uncomponente
dado puede proporcionar Puerto
interfaces a otros componentes
v/o puede requerir interfaces de
otros componentes,

Componente

Un lugar donde un
componente interactiia con
su entorno y envia
mensajes.

Conector

Interfaz

Una forma en que dos
componentespueden

comunicarse

Dependencia

Una dependencia
donde un componente
depende de otro
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3.- Escoja cuales son las dos afirmaciones acerca de diagrama de componentes

a) Ofrecen una vista de nivel superior que un diagrama de clases

b) El modularidad permite un desarrollo mas estructurado y manteniblg

c¢) Los diagramas de componentes incluyen uno o mas componentes, y cada componente suele
contener multiples clases.

d) Los objetos no pueden comunicarse entre siﬁl
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4.- Elija cuales de estas opciones son verdaderas (V) o falsas (F)

a) Los componentes cumplen una funcion especifica hasta clases, paquetes, subsistemas o
sistemas completos. ( )

b) En los componentes los diagramas de componentes UML muestran la relacion de dependencia
entre componentes. ()

c¢) Los puertos se utilizan para mostrar el flujo de informacion entre componentes, dependencias
y canales de comunicacion. ( )

d) Las interfaces son eclementos de componentes o clases que ofrecen funciones a otros
componentes o clases. Definen operaciones que otros componentes o clases deben implementar.

()

e) El primer paso para crear un diagrama de clases es identificar los componentes e interfaces que
compondran el diagrama. ( )

f) Los puertos son lugares donde dos cosas pueden conectarse. ( )

5) Elija cual es el grafico correspondiente a diagrama de componentes

Cuerm Producio

abhli

Count pay

i
B

iem

Cr derabls

O Bl
Orden de
«Components

Encabezado del pedido = Articulo de linea
Pedido Clavenp

soLIVEWORKSHEETS



Pe rsond

=¥ ool fa v
oL .1
- [unwersdad Egudiant]
] L * i o [ rw
o Ll ol .1
PAS POt Departamentp  |[Es. Gradd |Ex. Doctoradg
sl oL 518001 I8 | 3 i e | == e [reorms
sadmin jstrari | ::::: ' _rl; tﬂlmnurll fe s i swr Twninii
: :
- i
' :
. - :
g, .1 : :
Do ator '
i
, .
loaanessssess s mses e
Fachada
“#EnpscarUingarcd)
+Litartnsana)
+Corsulka iousniol)
Ak altineraio])
+Consultar hnesano)
+Buscortiner ario{)
+BuscarEspecied)
+LiskarEspacie)
+ConsultariEspecie)
Gestor itinerario_guia Gestor especie Gestor usuario
+ +guEspena() +getiisuanol)
+get tinerariol)
+aitsMtirer sl
|
Gestor itinerario
et Itines ariof)
| Especie Usuaria
Ttinerario +ood espece +cod. smplsads
+homtes +hiombre:
- e | |22
+Longhud
+hum espedies
B8 DD

ossLIVEWORKSHEETS



