Patstavigais darbs
datorika

6.klasei

Virds:

Uzvirds:

Klase:

1. Uz kuru no minétajiem attiecas definicija? (1 punkts)

“Tas ir veids un skana, ka objekts paradas un pazid no slaida demonstracijas laika.”
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slaidrade

2. Kura poga jaizmanto, lai varétu apskatit izveléto animaciju? (1 punkts)
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3. Kurs lodzins jaizmanto, lai izvEl&ta animacija saktu darboties ar 2 sekunzu aizturi? (1 punkts)
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4. Kuras pogas izmanto$ana nodro§inas, ka objektam var pievienot vairakas animacijas? (1 punkts)
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gas izmanto3ana dos iesp&ju animacijas efektus redigét parskatamak? (1 punkts)

6. Paskaidro, ar saviem vardiem, ka var uzzinat, ka animacija tika pievienota objektam? (3 punkti)

7. Paskaidro, ar saviem vardiem, ka pievienot piezimes slaidiem? (3 punkti)
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