UN ACERTIJO

En el texto de la lectura, unos nifos encuentran una caja fuerte, pero, |
como pasa con todas las cajas fuertes, no es facil abrirla. Para |
conseguirlo tendrd que emplear su ingenio. TU deberas emplear tu
concentracion una vez mas. Acompana a los personajes de esta
historia y descubre la palabra clave del acertijo con la que abrir la
caja.

E{ “CF Lee el texto atentamente
Minerva salta del agujeroc y Barbacana le tira el extremo de una cuerda mientras Jasdn
ata el otro extremo a la palmera. La joven pasa la cuerda alrededor de la caja, que parece

de acero, y, luego, hace lo mismo con otra cuerda. Cuando termina, vuelve a trepar hasta la
superficie y ayuda a los demas a tirar de las cuerdas para sacar la caja.

Les lleva un rato conseguir subirla hasta la superficie. Es una caja muy grande, con una
gruesa puerta metalica, que, en lugar de tener una cerradura, tiene una rueda con todas las
letras del alfabeto.

-iVaya, es una caja fuerte! -dice Jonas Caracortada-, Para abrirla, tendriamos que saber la
combinacion...

-&Y eso qué significa? -pregunta Estrella.

-éVeis que la rueda tiene una aguja? Hay que girar esa aguja para senalar con ella, unas tras
otra, las letras de |3 palabra clave. El problema es que no sabemos cudl es esa palabra.

-Pronto lo sabremos -dice Minerva-. Alld abajo, junto a la caja, se hallaba este rollo de papel.
Contiene un acertijo... Apuesto a que si lo resolvemos, habremos encontrado la palabra clave.

Lleno de impaciencia, el capitdn le arrebata el rollo de papel a Minerva y, después de
abrirlo, lo lee en voz alta:

Arrebatar: quitar con fuerza.

Para abrir la caja tienen que saber
e/ nombre de un extraio y diminuto ser.

Por mucho que mires jamds [as ver3s,

pero viven en el suelo y en muchos sitios mas;
en el agua, en el aire y dentro de 6

en tu boca, en tu vientre e incluso en tu hariz.

Algunas son malas y te hacen enfermar,
pero olras en cambio te ayudan a sanar.

Cuando el capitan termina de leer, todos se miran entre si en silencio. Aquel Gltimo
acertijo es, sin duda, el mas dificil de todos.

-Vamos a ver -dice el capitdn-. Unos seres tan pequenos que resultan invisibles.. Que viven
por todas partes, lincluso dentro de las personas! En mi vida habfa ofdo algo tan raro.

-Pues no tiene nada de raro -le interrumpe el doctor Scaiola con una sonrisa picara-. Es un

acertijo bien facil, al menos para un médico, como yo. Si esta mas claro que el agua.. Vamos,
pensad un poco. ¢Es que nunca habéis oido hablar de las bacterias?
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-éLas bacterias?

-iLas bacterias!

-¢Qué bacterias? -preguntan varias voces a la vez.

-Las bacterias son unos seres diminutos, tan pegquenos que incluso cuesta trabajo verlos con el
microscopio. Viven por todas las partes, como dice el acertijo. En realidad, existen miles de
especies distintas.. Unas son beneficiosas para nosotros y otras producen enfermedades, como,
por ejemplo, la otitis y la tuberculosis.

-¥ las beneficiosas, équé es lo que hacen exactamente? -pregunta Estrella.

-i0Oh, pueden hacer muchas cosas distintas, desde eliminar algunas sustancias contaminantes hasta
defendernos de otras bacterias peligrosas o ayudarnos a digeriv la comidal Incluso se utilizan
para fabricar algunos alimentos, como el yogur.

-iBueno, lo importante es que ya tenemos la palabra clave! -dice Jonas, interrumpiendo la
conversacion-. ¥ ahora mismo la vamos a utilizar. Vamos a ver. Hay que girar la rueda hasta la
"B", asi. ¥ ahora hasta la "A". ¥ ahora hasta la "C"..

Jonas Caracortada va marcando con la aguja de la rueda todas las letras de la palabra
"bacteria”. Cuando senala la Gltima "A", la puerta de la caja se abre sola. ¥ entonces..

ok m——

TR R
ﬁ -~ Comprueba lo que has aprendido
e (Qué tienen que abrir los personajes?

a) Una caja fuerte.

b) El rollo metalico donde hay un papel con una clave.

c) Una caja llena de bacterias.

e ¢COmo podran abrirla?
a) Resolviendo un pasatiempo.
b) Resolviendo un acertijo.

¢) Creando una adivinanza.

e La respuesta al acertijo la da:
a) El capitan.
b) El doctor Scaiola.

c) Jonas Caracortada.
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 Completa el siguiente texto:

El texto es una narracién que presenta a unos personajes buscando la solucién a un
para abrir :
La finalidad fundamental del auvtor es ensenar qué son las

« Los acertijos son adivinanzas. En ellas se describe algo sin nombrario. La siguiente adivinanza
es un acertijo muy conocido, intenta resolverio.

Edipo, un rey de |a mitclogia griega, tenia que atravesar un camino muy peligroso,
porque en &l se encontraba la esfinge, un monstruo que mataba a quien no supiera contestar
con acertijos. El acertijo que le propusc a Edipo era: "éCual es el ser vivo que tiene voz y
anda a cuatro patas por la manana, a dos al mediodia y a tres al anochecer?”. Edipo logro
resolverlo y asi salvé su vida.
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