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Cuestionario de Introducciéon a Android Studio E

1. ¢Cual es la extension de archivo que se encarga del GUI (Interfaz
Grafica de Usuario)?

java kt xml

2.El diseio de las vistas de puede realizar mediante

[ codigo Arrastrando Views ambos ]

3.Si deseo ver tanto el codigo de la GUI y la vista previa
cual botén debo seleccionar

= Code =M split BN Design

4.Si deseo ejecutar la aplicacion en la que estoy
trabajando. Cual simbolo de play es el correcto
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5. Relacionar las carpetas de la imagen con su
correspondiente contenido
- app
> manifests String para etiquetas
i java
= com.example.diario
€ MainActivity Codigo XML de los views
£ MainActivity2
> com.example.diario (androic
> com.example.diario (test) Imagenes Iconos
o - res
> drawable
B layout [ Clases contenidas
s activity_main.xxml
es: activity_main2.xml _
5 : Imagenes para la GUI
mipmap
bs values
> xmml
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