OV tatomiticas 2023
Bloque Afirmacién Evidencias N ftems
La persona estudiante
4. Relaciones y | 1. Resuelve problemas. de | 1. Resuelve problemas de diversos contextos que | 2
Algebra diversos contextos, | involucren pafrones en sucesiones con figuras o©

relacionados con pafrones | representaciones geométricas.

en sucesiones (numeéricas o | 2. Resuelve problemas de diversos contextos que
no numericas). involucren patrones en sucesiones numéricas o tablas
con numeros naturales menores que 1 000 000.

Para recordar:

Un patrén en una sucesion numérica hasta 1 000 000 es una secuencia o serie de nimeros que
sigue una regla o una pauta especifica al aumentar o disminuir. En ofras palabras, es una foerma
predecible en la que los nimeros se suceden de acuerdo con una légica o relacién establecida.

Por ejemplo, en una sucesién numérica hasta 1000, un patrén podria ser agregar 5 o cada nimero
anterior. En este caso, la secuencia seria: 1, 6, 11, 16, 21, y asi sucesivamente. Aqui, el patrén es
sumar 5 en cada paso para obtener el siguiente nimero.

Los patrones en las sucesiones numéricas son importantes en matematicas ya que permiten prever
cudl serad el siguiente niumero en la secuencia sin tener que enumerar todos los NnOmeros
intermedios.

Para practicar:

88. Bl nimero que sigue enlasucesion 3, 5, 7. 9, 11, 13, 15.... coresponde al término
a) 14

b) 16

c) 17

89. En la siguiente sucesion numérica, zcudl es el patrén? 2,4,8,16, 32, ..
a) Sumar 2

b) Multiplicar por 2

c) Restar 2

90. Si la sucesion numérica comienza con 3.y sigue asii 3, 9, 27, 81, ..., acudl es el patron?
a) Sumar 3

b) Multiplicar por 2

c) Multiplicar por 3

21. Si la sucesidon numeérica comienza con 10,000 y sigue asi: 10,000, 5,000, 2,500, 1,250, ..., scudles
el patrén?

a) Dividir por 2

b) Sumar 1.000

c) Multiplicar por 2

92. En la siguiente sucesidn numérica, pcudl es el pafrén? 100, 90, 80, 70, 40, ...
a) Restar 10
b) Sumar 10
c) Restar 20

93. §i la sucesion numérica comienza con | ysigue asi: 1, 4, 9, 16, ..., scudl es el patrdon?
a) Sumar |

b) Multiplicar por 2

c) Elevar al cuadrado

24, Observe la siguiente secuencia y responda.
2Qué cantidad de tridngulos en la figura 5 mantiene el patrén? v g ?

a) 55 triangulos. Pgsl Fgwdl  Pguad Figurad Figiua 5
b) 25 fridngulos.

c) 24 tridngulos.
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Bloque Afirmacién Evidencias N tems
La persona estudiante
4. Relaciones y | 2. Determina relaciones | 1. Reconoce cantidades variables o constantes, en | 1
Algebra entre dos canfidades, en | situaciones de diversos contextos.

una expresion matematica, | 2. Determina relaciones entre dos canfidades variables
en situaciones de diversos | en una expresion matematica, en situaciones de
contextos. diversos contextos.

3. Reconoce relaciones enfre dos cantidades,
presenfadas mediante  tablas. que  varian
simultaneamente, en situaciones de  diversos
contextos.,

4. Reconoce relaciones entre dos cantidades, dadas
en una escala en figuras grdficas, en situaciones de
diversos contextos.

Para recordar,

Cantidades variables o constanfes
Canfidades Constantes:
Las cantidades constantes en matemdticas son numeros que siempre tienen el mismo valor. Mo
cambian. Por ejemplo, el niomero 5 es una canfidad constante. Siempre que digas "cinco’, te
referirds al mismo ndmero, sin importar la situacién. Las cantidades constantes son como amigos
confiables que nunca cambian.

Cantidades Variables:

Las cantidades variables son nimeros que pueden cambiar. Son como amigos que pueden ser
diferentes en diferentes momentos. Por ejemplo, si hablamos de la edad de las personas, la edad
es una cantidad variable. Cada persona puede fener una edad diferente, y esa edad puede
cambiar con el fiempo. Las cantidades variables pueden ser diferentes en diferentes situaciones

Para practicar:
Considere la siguiente informacién, sobre los ingredientes que constituyen un desayuno, para
contestar las preguntas 95 y 94:

Desayuno | 1 huevo | 1 rebanada de pan tostado | 1 yogurt pequefio
Calorias 75 70 60

De acuerdo con la informacién dada, considere las siguientes proposiciones:

l. La cantidad de calorias que contiene cada yogurt pequefio. representa una
cantidad censtante,

Il. La cantidad de calorias que contienen dos rebanadas de pan tostado, representa
una cantidad variable.

95. De ellas son verdaderas
a)solelall

b) ninguna.

c) solo la |,

24. Considere las siguientes proposiciones:

I. La cantidad de calorias que contiene un huevo, es independiente de la cantidad de
cdlorias que contfiene un yogurt.

IIl. La cantidad de calorias que contiene un desayuno depende de la cantidad de
huevos, rebanadas de pan tostado y de yogurts que se le afiadan.

De ellas son verdaderas

a) ambas.

b) ninguna.

c)solo la l.

97. 5Cudl de las siguientes es una cantidad constante?
a) La temperatura en un dia soleado.

b) E nimero de dedos en una mano.

c) La canfidad de gdlletas en una caja.

pig. 27 Ellabtrade per N Se N wia Fownandn Shacie, O Se Stphante O Vit

uoLIVEWORKSHEETS



OV latotia y prictica para prueba nacenal etandanizada
O Vatamditicas 2023

98. :Cudl de las siguientes es una cantidad variable?
a) El nimero de dias en una semana.

b) La edad de una persona.

c) E valor de pi (m).

99. 3Cudl de las siguientes es una cantidad constante?
a) La cantidad de dinero que tienes en tu bolsillo.

b) La altura de una montana.

c) El nimero de dias del mes de setiembre.

Bloque

Afirmacién Evidencias N items
La persona estudiante

4

R;:—:iclciones de diversos contextos, | porcentgjes.
y Algebra | relacionados conregla | 2. Resuelve problemas, de diversos contextos, que involucren regla

3. Resuelve problemas. | 1. Resuelve problemas, de diversos contextos. que involucren | 2

de fres, porcentgies o | de fres.
proporcionalidad 3. Resuelve problemas, de diversos contextos, que involucren
directa, proporcionalidad directa.

Para recordar: ;Qué es la regla de tres? La regla de tres consiste en resolver problemas
de proporcionalidad entre 4 valores, 3 de ellos conocidos y 1 valor incognita. A traves
de la regla de fres se conocera el valor de la incognita, estableciendo una relacion de
linealidad entre los valores.

La regla de tfres y proporciones. La regla de fres es muy Uil para calcular proporciones.
La regla de fres es un método que se usa para sacar el equivalenfe de una canfidad,
conociendo la relacion entre dos elementos, se pide que se calcule un valor
desconocido de uno de los dos elementos conociendo el ofro.

Veamos un ejemplo: “Alberto, recibe 15 caramelos por hacer los deberes 3 dias
seguidos. jCudantos caramelos tendria si hiciera sus tareas durante 5 dias?"
En este problema hay una relacion entre dos elementos:

- Elemento A: caramelos.

- Elemento B: dias seguidos haciendo los deberes.

- Relacion: 15 caramelos por 3 dias.

Se pide calcular un valor desconocido partiendo de la relacion, al conocerse uno de
los elementos.

- Elemento A: Caramelos. Valor Desconocido.

- Elemento B: 5 dias seguidos.

- Relacién: 3 2 Caramelos por 5 dias.

Cadlculo de regla de tres.
1. Hacemos gréfico con los datos que tenemos y su relacién. Liamamos A al valor
desconocido.

DIAS | CARAMELOS

2. Se hace una fraccion que implica la equivalencia entre
3 15 elementos. Para ello se coloca igual que estaban en el grafico,
haciendo una fraccion con los dias y una con los caramelos.

5 A
5Jr I
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3. Para calcular el valor que falta, se multiplican los elementos de la fraccion en

CIuZ. = o

5 A

3A=15x5

1. Para cdlcular el valor que desconocemos (A), el nOmero 3 pasa dividiendo al
otro lado de la igualdad.

I 3A=15x5

15x5
15%5

2. Resolvemos Aigk

As
3
Respuesta del ejemplo: serian 25 caramelos por 5 dias seguidos haciendo la tarea.

Para practicar:

100. Si el 30% de los estudiantes de una escuela son nifas y hay 180 nifas en total,
icuantos estudiantes hay en la escuela en total?

a) 340 estudiantes
b) 540 estudiantes
c) 600 estudiantes

101. Un articulo cuesta $80 y se vende con un descuento del 25%. ;Cual es el precio
de venta con el descuento aplicado?

a) $20
b) $60
c) $65

102. Si4 camiones pueden fransportar 240 toneladas de carga en total, jcudntas
toneladas de carga pueden transportar 7 camiones?

a) 280 toneladas
b) 420 toneladas
c) 560 toneladas

103. En una clase de 30 estudiantes, el 40% son nifos. i Cudntos nifes hay en la clase?

a) 8 ninos
b) 12 nifos
c) 20 nifos

104. Un atleta corre 10 kilémetros en 45 minutos. Si mantiene la misma velocidad,
icuantos kilometros correra en 1 hora y media?

a) 16 kilbmetros
b) 20 kilometros
c) 30 kilometros
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Bloque Afirmacién Evidencias N tems

La persona estudiante
4. Relaciones y | 4. Determina el valor | 1. Reconoce el nUmero que falta en una expresion | 2
Algebra desconocido en una | matemdtica que contiene representaciones gréficas

expresion dada, en | (figuras). en situaciones de diversos contextos.

situaciones de  diversos | 2. Determina el valor desconocido (lefra) en una

contextos. ecuacion matemdtica dada. en situaciones de

diversos contextos.

Para recordar.

Ecuaciones.

Una ecuacion es como una operacion de matematicas que tiene un "misteric” o un
"enigma" que debemos resolver. Se compone de numeros, letras y signos matemdaticos,
vy nos dice que dos cosas son iguales. Por ejemplo, en la ecuacion 3 + x = 7, hay un

misterio
a'x'pa

representado por la letra "x". Nuestra tarea es descubrir qué nimero reemplaza
ra que ambos lados de la ecuacion sean iguales.

Para practicar

105.

a- 80 Km
b- 160 Km
c- 240 Km

106.

a- 5 partes
b- 4 partes
c- 80 parfes

107.
a- 45
b- 460
c- 400

108.
a-n+3

b-mx3 =186
c-y+ 140 =201

109.
ajx=7
bljx=6
Clx=6.

110.
ajy=2
bjy=4
cly=6

1.
aja=1
bja=2
cla=35

pig. 30

Un chofer debe redlizar un recorrido de cierta distancia de manera que
silo redliza en tres partes iguales cada parte sera de 80 Km 3 Cudl es la longitud
del recormrmido?

En cudntas partes debe dividirse un segmento de longitud de 4m para
obtener segmentos de longitud de 80 cm.

El valor de "m" en la expresion m — 10 = 450 coresponde a

sCudl de Ias siguientes ecuaciones tiene por solucién 622
=21

Resuelve la ecuacion: 2x + 5= 17,
5

Resuelve la ecuacion: y-2=12.

Resuelve la ecuacion: a-3=2.

Ellaberade por N Se Wania Finanda Chacie, OV Se Stophanie O Vta.
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112 Resuelve la ecuacion: x + 2= 12.

ajx=46

b)x=12

Cc)x=24
Bloque Afirmacion Evidencias N items

La persona estudiante

5. Estadistica y | 1. Resuelve | 1. Interpreta informacién que ha sido resumida en dibujos, | 2
Probabilidad problemas, de | diagramas. cuadros o graficos. en situaciones de diversos

diversos  confextos, | contextos.

relacionados con | 2. Interpreta las medidas de posiciéon (moda. media aritmética,
conceptos mdximo o minimo) de un grupo de datos presentadoes en tablas
estadisticos, medidas | o grdficos con frecuencias absolutas, en situaciones de diversos
de posicibn o de | contextos.

variabilidad. 3. Reconoce el recormido de un gupo de datos como la
diferencia entre el mdéximo y el minimo. en situaciones de
diversos contextos.

4, Reconoce el concepic de poblacion o muestra. en
situaciones de diversos contextos.

5. Interpreta la frecuencia porcentual de datos presentados en
representaciones (tablas o graficos) con frecuencias absolutas,
en situaciones de diversos contextos.

Pararecordar:

1. Media aritmética
La media aritmética es la suma de todos los datos dividida entre el nimero total de
datos. Se calculan dependiendo de como vengan ordenados los datos.

Ejemplo: ;Cudl es la media de las edades de Andrea y sus primos?

I afios 5 afios 6 afos 8 aflos 9afos 9 afios 9 afios

Asl, la media de las edades de Andrea y sus primos se calcula:

Media = 3+5+6+8+9+9+9 _ 49
7 7
La media de edad es 7 afios.

=7

Asl, 1a media de las edades de andrea y sus amigos:

Media — 2ROH00E _ 48 g

2. (Qué esla moday su ejemplo?
Meoda: es el nUmero mas frecuente, es decir, el nUmero gue se repﬂe el movor numero
de veces. Ejemplo, g
ocurre.

3. ;Qué es la maximo y minimo?

Como su nombre lo dice es el mdaximo es el mayor dato que se encuentre en el conjunto
de niUmeros y el minimo el menor dato.

En el ejemplo de la imagen anterior el minimo es 3 anos y el maximo es 9 anos.

4. ;Qué es la poblacién y muestra?
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Una poblacion es un grupo o un conjunto de elementos sobre el que se hara un estudio
estadistico. Por ejemplo: Todos los arboles de un bosque. Una muestra es una parte de
una poblacién que fue seleccionada para realizar un estudio. Por ejemplo: 50 de los
1.000 arboles que hay en un bosque.

5. ¢Qué es la frecuencia porcentual de datos?

Es una forma de mostrar cuantas veces aparece dlgo en un grupo de cosas, como
contar cudntfas personas les gusta el chocolate de un grupo de amigos. Pero, en lugar
de decirlo como un nimero, lo expresamos como un porcentaje.

Por ejemplo, si fienes 10 amigos y a 3 de ellos les gusta el chocolate, puedes decir que
la frecuencia porcentual de amigos a quienes les gusta el chocolate es del 30%. Esto
significa gue el 30% de tus amigos prefiere el chocolate. En resumen, la frecuencia
porcentual de datos nos ayuda a entender cuantas veces algo sucede en relaciéon con
el total y lo expresamos como un porcentaje para hacerlo mas facil de entender.

Para practicar:

Analice la siguiente informacion:

El gerente de una concesionaria presentd la siguiente tabla en una reunion con
directivos. Se sabe que al finalizar la reunion, con el cbjetivo de elaborar metas y planes
para el proximo afio, el administrador evaluard las ventas en funcion de la mediana del
nUmero de automaviles vendidos durante el periodo de enero a diciembre.

Mes MNumero de autos Mes NUmero de autos
vendidos vendidos
Enero 25 Mayo 50
Febrero 20 Junio 45
Marzo 30 Julio 35
Abril 40 Agosto 35

Conrespecto a la informacion anterior resulevo los items 113, 114, y 115.

113. 2Cudl es la media en los datos presentados anteriormente?
a) 35
b) 42
c) 45
d)

114, :Cudl es la moda en los datos presentados anteriormente?
a)
b)
c)

568

115. 2Cudl es el minimo y el maximo en los datos presentados
anteriormente?

a) minimo 20, maximo 50
b} minimo 20, mdaximo 55
c) minimo 50, maximo 20

116. 3Cudl de las siguientes afirnaciones es correcta sobre la poblacion y la
muestra2
a) La poblacién es un subconjunte de la muestra.
b) La poblacién es el conjunto compleio de elementos de estudio, mientras
que la muesira es un subconjunto representativo.
c) La poblacion y la muestra son términos intercambiables.
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117. Si deseas investigar cudl es el color favorito de los estudiantes de tu
escuela, pcudl de las siguientes opciones representa mejor la poblacion y la

muestra en este caso?

a) Poblacion: Todos los estudiantes de sexto ano en fu escuela. Muestra: Los
estudiantes de tu close.

b) Poblacion: Los estudiantes de tu clase. Muestra: Todos los estudiantes de
sexto ano en tu escuela.

c) Poblacion: Todos los estudiantes de tu escuela. Muestra: Todos los
estudiantes de sexto ano en fu escuela.

118. Supongamos que estas estudiando los habitos de lectura de los jovenes
en fu ciudad. 3Cudl de las siguientes opciones representa mejor la poblacion y
la muestra en este caso?

a) Poblacion: Los jovenes en tu ciudad. Muestra: Todos los jovenes en tu
escuela.

b) Poblacion: Todos los jovenes en tu escuela. Muestra: Los jovenes en tu pais.
c) Poblacion: Los jovenes en tu bamio. Muestra: Los jovenes en tu barmio.

119. Supongamos que encuestaste a 100 estudiantes de. sexto ano en tu
escuela y les preguntaste sobre sus deportes favoritos. Aquiestan los resultados:

45 estudiantes dijeron que les gusta el futbol.
30 estudiantes dijeron que les gusta el baloncesto,
25 estudiantes dijeron gue les gusta el béisbal.

Pregunta: 3Cudl es el porcentdje de estudiantes a quienes les gusta el futbole

a) 45%
b) 30%
c) 75%
Blogue Afirmacién Evidencias N items
La persona estudiante
5. Estadistica y | 2. Resuelve | 1. Reconoce situaciones aleatorias de diversos contextos. 7
Probabilidad problemas, de | 2. |dentifica los distintos resultados simples de un experimento

diversos  contextos, | aleatorio, en situaciones de diversos contextos.

relacionados con | 3. Determina eventos mas probables, iguamente probables o
situaciones menos probables de acuerdo con la frecuencia de sus
aleatorias. resultados simples, en situaciones de diversos contextos.

4. |dentifica el nUmero de resultados favorables de un evento
dado, en situaciones de diversos contextos.

5. Determina eventos seguros, probables o imposibles, en
situaciones aleatorias de diversos contextos

Para recordar:

Eventos Mds Probables: Estos son eventos que tienen una alta probabilidad de ocurir en una
situacién aleatoria. En otras palabras, son eventos que tienden a suceder con mayor frecuencia
en comparacion con otros eventos posibles. Por ejemplo, si lanzas un dado justo de seis caras,
obtener un 1 es un evento mas probable porque hay una probabilidad de 1/6 de que ocuma.

Eventos Igualmente Probables: En algunas situaciones dleatorias, todos los eventos posibles
tienen la misma probabilidad de ocurrr. Esto significa que cada resultado es iguamente
probable. Un ejemplo cldsico es el lanzamiento de una moneda justa, donde obtenercara o
cruz tiene igual probabilidad de 1/2.

Eventos Menos Probables: Estos son eventos que tienen una baja probabilidad de ocuriren una
situacion aleatoria. Son eventos que raramente suceden en comparacion con otros eventos
posibles. Por ejemplo, en un sorteo de loteria, ganar el premio mayor suele ser un evento menos
probable.
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Eventos Seguros: Un evento seguro es aquel que fiene una probabilidad de ocurrencia igual a 1,
lo que significa que es absolutamente seguro que ocurra. Por ejemplo, si lanzas un dado justo de
seis caras, es seguro que obtendrds un resultado entre 1y 6.

Eventos Probables: Estos son eventos gue tienen una probabilidad razonablemente alta de
ocurrir en una situacién aleatoria, pero no necesariomente una probabilidad igual a 1. Por
ejemplo. en un juego de cartas como el péker, es probable que un jugador obtenga una mano
de cartas relativamente buena en algunas ocasiones.

Eventos Imposibles: Un evento imposible es aquel que tiene una probabilidad de ocurrencia
igual a 0, lo que significa que no puede.

Para practicar:

Considere la siguiente informacion sobre un juego de azar, sobre los materiales del juego, con los
datos que se le brindan responda las preguntas 120, 121, y 122.

* Una moneda 100 colones rofulada de la siguiente forma en la cara del escudo se le escribe un 5y en
la cara de la corona se le escribe un 6. Al tirar la moneda sus dos caras fienen la misma probabilidad
de quedar hacia arriba.

* Un dado de seis caras, numeradas del 1 al 6 (un nimero diferente en cada cara). Al tirar el dado,
todas sus caras fienen la misma probabilidad de quedar hacia arriba.

Para cada jugada se acuerda que:

= Al tirar lo moneda o el dado, se obtiene el nimero, que gqueda en la cara que queda hacia arriba.

* Hay dos tipos de jugadas permitidas:

Jugada 1. La jugada “solo monedcs": consiste en tirar dos veces la moneda y sumar los nimeros
obtenidos.

Jugada 2. La jugada "mixta": consiste en firar la moneda y el dado. Luego se suman los nimeros
obtenidos.

120. Con base en la infformacion dada, scudl tipo de jugada debe escoger,
para tener la mayor probabilidad, de obtener un nimero mayor o igual que
112
a) Jugada 1
b) Jugada 2
c) Ninguna jugada.
121. Con base en la informacién dada, zcudl tipo de jugada debe escoger,
para tener la mayor probabilidad, de ocbtener un nUmero menor o igual que
102
a) Jugada 1
b) Jugada 2

c) Ninguna jugada.

122. Con base en la informacion dada, cudl tipo de jugada debe escoger,
para tener la mayor probabilidad, de cbtener un nimero par?
a) Jugada 1
b) Jggada 2 0600
c) Ninguna jugada. '. 0o

123. En una caja se han puesto 4 bolas verdes y 4 bolas moradas. .
Al sacar una bolg, sin ver, scuadl afiimacion es verdadera?

a) Sacar una bola verde es mas probable que sacar una bola morada.

b) Es menos probable sacar una bola morada que sacar una bola verde.

c) Sacar una bola morada es igualmente probable que sacar una bola verde.

prig. 3% Elaborads per ONSec Wi Fonanda Chacin, YN Se étguéndf O}V uta.
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124. 2Cudl de las siguientes situaciones es un evento improbable o
imposible?2
a) Llover en un dia soleado
b) Que haga sol por la mahana y por la tarde
c) Encontrar un dinosaurio con vida en el jardin de tu casa

125. §i tienes una bolsa con 100 canicas, 10 de las cuales son rojas y 90 son verdes,
scudl es la opcion que contiene el evento menos probable de sacar?

a) Una canica roja al azar ,0.1 (10%)

b) una canica verde al azar 0.9 (90%)

c) Canica verde o roja al azarl .0 (100%)

126. 3Cudl de las siguientes afirmaciones describe un evento seguro?
a) Ganar la loteria con un boleto comprado al azar.

b) Que el sol salga por la manana.

c) Cumplir anos cada 12 meses
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