RELATO HISTORI
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Lee tu libro de texto de espafiol sexto grado, de la pdgina 89 a 91.
Subraya las ideas mds importantes. Coloca los recuadros en el lugar
que corresponda para completar el siguiente mapa mental.

Es unade las formas
escritas que utilizan los
historiadores para transmitir
su trabajo que consiste en
reconstruir hechos pasados.
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Selecciona el texto que representa a un relato histérico.

[ Ponle la cola al burro
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wengteur, o, Do s i e 48 el dibujo. participante.
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it mats ey absert-& 4 ettt y 1. ¥ Pallacates o panuelos para vendar
| mﬂ"ﬂ.ﬁ*ﬂ.';mﬁh :';::‘w'“.?;m‘m.. los ojos de los jugadores, . De acuerdo con el orden de la fila, cada
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Mo e el D s v e ........._u,....!,""" 1. Pegar s lustracion del burro en una lugar correcto. Los demas puaden
s o o i e pared, a una altura partinente para orientar a sus companeros sobra qué
Qi iunler o o A Vi Siuiioer el i gue se encuentre al alcance de los camino seguir: de frente, izquierda,
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