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Lorsque vous avez un CO (Compréhension de L'oral) sans questions qui vont avec, il est important d'avoir une méthodologie.
Premiére chose 3 savoir, vous aurez 3 écoutes pour comprendre ungé Maximum. Donc, avant foute écoute :
- Observe e fitre (et 13 miniature)
- Prénds en compte ce qui a été fait dans L'activité d'anticipation ou bién le théme de L2 séquence
- Emets des hypothéses dans ta téte sur le théme de |3 vidéo ou de L'audio
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l'ans un

- Fnrus de

glabale $ans tableav F°"" remplirle (D
réelle prise de notes répondre aux tableau en essayant
- Repére combien de b T d'étre e plus précis

- WHo
personnés pa_rl.ent i o T e possible et d'ajouter
- Analyse les images - WHERE le méximum d'infos
(si vidéo) ov bien les (o ot sl 1) dans chaque case
bruits de fond (si - WHEN - Ajoute toutes les
audio) {quand ceta se passe 7 une d2te petites informations
pricise, uné anrde, une époque ) d
- Repére le théme AT que tu durais pu
principal {que se passe-t-il 7 quel est e Comprendre méme si
- Possibilité de noter sujet principal 7) ¢2 né répond pas Aux
les mots clés ou les : r'L WHY) ; questions en WH- et
S 3= til ung rai al
chiffres donnés (s'il y £ wm’:: ‘ mets les dans "AUTRES
en a). - AUTRES INFOS INFOS™

une fois avoir fait les 3 écoutes :
-Pense 3 Remetire en ordre toutes les informations récoltées lors des trois écoutes dans le tableau
- Retranscris-les sous forme de texte. Rédige-le en frangais.
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METHODOLOGIE
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/) . COMMENT PRESENTER?

NOM, Prénom

Classe TACHE INTERMEDIAIRE/FINALE |

+N° Séquence

CONSIGNE A COLLER ICI

) o Je m'assure que mon nom est bien marqué (sinon -2 sur la copie)
S o Je colle la fiche consigne (voir ci-dessus)
% o Je lis les consignes calmement et ne me jette pas sur le travail
= - QUE FAIRE LORSQUE J'AI TERMINE? i
_ _ ) _ i i =
A o Je relis une premiére fois la copie pour les L
fautes d'orthographe = g
o Je prends des stabilos de couleurs et j'annote ol L e j:.;;j::“ E_:gd“
la grille d'évaluation A o
o Je relis ma copie en surlignant les éléments e tcata | B0 | i | es |
demandés dans la grille et je m'assure -
que rien ne manque e
o Je léve la main et j'attends que la professeure [ St=EE e
ramasse la copie R 5
o J'ai la possibilité de faire autre chose tant que [FEEEEE—E——— 2
je ne fais pas de bruit pour ne pas déranger oo 2
les autres (lire un livre, réviser pour le cours s a &

~ Date

. QUE FAIRE AVANT DE COMMENCER LA TACHE?

suivant, m'avancer dans mes devoirs, dessiner, ...)
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HOW TO CORRECT MYSELF?

L'AUTO-CORRECTION

Aprés chaque tache (intermédiaire ou finale), il y a possibilité d’augmenter
votre note de 2 points. Pour cela, il faudra vous corriger.
Parfois savoir comment corriger ou savoir ce qui ne va pas est difficile. Nous &

allons donc utiliser un codage :

ﬁ VOC {mauv!gflgi? :felgiglgﬂairel :_
TPS (mawal.?hr:?x i terps)
CoNJ RLal e ‘
X (d'un m?tl:P |:!i.lusievrsl
{ sP ol iy
FR (tu as u!:.r;ean eif‘rangais}
| so METH'NG (ce que tu a?gss eosrit:lal:fte désordre)
\ SOMETH'NG (je nai Lglcc?rvmﬁtg :}E ?,Salﬂﬂ,lu dire)

SOMETHING

Pas nécessaire

(ce que tu 3s mis est de trop ou pas utile)

y GEN Genre
(te genre du nom est incorrect [féminin/masculin/neutrel)
vlier/Pluriel
s/p (Erreur dans le Cl'ﬂlx entre Le singulier et Le pluriel)
For/To
F/T (Tu @s confondu les 2 [For + sth // To + V1)
Vi Verbe Irré 3ulier
(tu 3s oublié qu'il s'agissait'd'vn verbe irréguli&r]

Tu as maintenant les outils en main pour corriger tes devoirs et
augmenter tes notes !
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0000
6000
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BASE
VERBALE

BREAK
BUILD
CATCH
Do
FALL
GET
HANG
LEAD

LOSE

BASE
VERBALE

BET
FORGIYE
GIVE
HAVE
KEEP
MEET

SAY
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IRRECULAR VER

ACTING AND SPORTS ﬁ

GO
BROKE BROKEN
BUILT BUILT
CAUGHT CAUGHT
DID DONE
FELL FALLEN
GoT GoT
HUNG HUNG
LED LED
LOST LOST

@@
{ 4 ',

oy

prétépr P "ﬂ{ﬂ”
BET BET

FORGAVE  FORGIVEN
GAVE GIVEN
HAD HAD
KEPT KEPT
MET MET
SAID SAID

g
72
5

TRADUCTION E v;?gs:u
CASSER MAKE
CONSTRUIRE PUT
ATTRAPER SET
FAIRE SHAKE
TOMBER SPREAD
OBTENIR SPRING
e L o
MENER WiN
PERDRE :

INTERACTING

TRAPUCTION Ak

: VERBALE
PARIER ; SEND
PARDONNER E SHOW
DOMNNER ; SPEAK
AYOIR E TAKE
GARDER ; TELL
RENCONTRER E WRITE
DIRE é

PRETERIT

MADE

PUT

SET

SHOOK

SPREAD

SPRANG

THREW

WON

PRETERIT

SENT

SHOWED

SPOKE

TOOK

TOLD

WROTE

usLIVEWORKS

PARTICIPE

PAsSé

MADE
PUT
SET

SHAKEN
SPREAD

SPRUNG

THROWN

WON

PRasse
SENT

SHOWN

SPOKEN
TAKEN
TOLD

WRITTEN

TRAPUCTION
FABRIQUER

METTRE

PLACER,
POSER

SECOUER

REPANDRE, q
ETALER

SAUTER

LANCER

GAGNER

¢

TRAPUCTION 1
ENVOYER

MONTRER

PARLER

PRENDRE

RACONTER

ECRIRE

Lo
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IRRECULAR VERBS |

SCHOOL TIME @’

il.
\“;\l BASE

viroae  pretert  PARRICPE  remouemion  BASE . premearr  PARNICIPE  rpapucrion
E READ READ
BEGIN BEGAN BEGUN  COMMENCER : READ ot e LIRE
BRING BROUGHT BROUGHT APPORTER : RING RANG RUNG SONNER
cuT cuT cuT COUPER ' SIT SAT SAT S'ASSEOIR
DEAL (WITH) DEALT(WITH) DEALT (WITH) TRAITER(DE) :  STAND STOOD STOOD g
: o
DRAW DREW DRAWN DESSINER : SING SANG SUNG CHANTER ‘
FORGET FORGOT ~ FORGOTTEN OUBLER :  TEACH TAUGHT TAUGHT ‘E’:fs’;fg‘ﬁ;‘,f'
FIND FOUND FOUND TROUVER THINK THOUGHT THOUGHT PENSER
KNOW KNEW KNOWN SAVOIR E UNDERSTAND UNDERSTOOD UNDERSTOOD COMPREMDRE
LEARN LEARNT LEARNT APPRENDRE : WRITE WROTE WRITTEN ECRIRE
MEAN MEANT MEANT SIGNIFIER :

w BAD BOYS, BAD GIRLS

|

%% B verone  Pretem  PARKICPE - rempucrion : verome  Prememm  PARNCPE - reapucrion
:} D% BEAT BEAT BEATEN BATTRE HURT HURT HURT BLESSER
| B :
BITE BIT BITTEN MORDRE SHOOT SHOT SHOT TIRER
BLEED BLED BLED SAIGNER STEAL STOLE STOLEN D‘Egé?in
FIGHT FOUGHT FOUGHT SE BATTRE STRIKE STRUCK STRUCK FRAPPER
FORBID FORBADE FORBIDDEN  INTERDIRE TEAR TORE TORN DECHIRER
7 HIT HIT HIT FRAPPER UPSET UPSET UPSET BOULEVERSER
e

N

t g
5 ’
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'IRRECULAR VERBS |

COOKING AND BUYING FOOD =

P 4 vireme  pretemt  PARNCIPE rempucrion . SASE L prerenr  PARTCIPE  reabucrion
> BUY BOUGHT BOUGHT ACHETER GROW GREW GROWN o8
BURN BURNT BURNT BROLER PAY PAID PAID PAYER
cosT cosT cosT coUTER SELL soLD soLD VENDRE
DRINK DRANK DRUNK BOIRE SPEND SPENT SPENT DEPENSER
EAT ATE EATEN MANGER | seL SPILT SPILT  RENVERSER
. n AL S
“»A* EVERYDAY LIFE
venom e prerepit  PARTICIPE  regpucrioy : verone  Preremit  PARTNCPE - reapucrion
BE WAS/WERE  BEEN ETRE HEAR HEARD HEARD  ENTENDRE
BECOME  BECAME  BECOME  DEVENR SEE SAW SEEN VOIR
CHOOSE CHOSE CHOSEN  CHOISIR SLEEP SLEPT SLEPT DORMIR
DREAM DREAMT  DREAMT REVER SPEND SPENT SPENT PASSER DU
FEEL FELT FELT RESSENTIR WAKE (UP)  WOKE (UP) WOKEN (UP) (SE) REVEILLER
GROWUP  GREWUP GROWNUP GRANDIR | WEAR WORE WORN  (vETeMENTS) !
movnc K
200 ot primemt  PARTICPE regoucrion | BASE praremt  PARTICIPE  rpapucrion
COME CAME COME VENIR RIDE RODE RODEN  yiro cimvil
DRIVE DROVE DRIVEN  CONDUIRE RUN RAN RUN COURIR
FLY FLEW FLOWN VOLER SIT SAT SAT S'ASSEOIR
7 GO WENT GONE ALLER SWIM SWAM SWUM NAGER
— e LEFT LEFT phen |
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CONNECTEURS LOGISUES &
// ) MOTS DE LIAZSONS

4 because of n raison de| [ since puisque mﬂsequentlglwns%gmt il POUFES}!OI
a8 3 r
owing to fen raison de 3 - consequence cons!ﬁ;uent therefore pourquoi
v ence r
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EE
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contrair
(although | bien que | |nonetheless| néanmoins Furthermore] en outre | conu'arg -
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CONTINUITE |
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n ane d‘u F iF s
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Wh!ther Si .. ou bien
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PHONETICS |

Vowels

faonetiks
Censcenants
m f p_ e
monke q fl arrot .c- rabbit o
Y Y & P
N V

0
fl lamrizgfi% moth ‘

0
t"'lO'ther'("9>

I S

seal - °

r Z
zebra é”%

4 fish 4 g3

e

n 3

television - 2

| P'S

bee %  butterfl anda oA [l
a1 @
t a. % 3

otter w graffe ““ bird "
d )

dog fox .:ﬁi orca &
tf ' esa. Us

chicken - bear t your
d3 a1 A

Jell_yfish é&;ll tiger Lr .”“ boy i
k av @ eu

koala 'Y mouse - doe

9

epus)

elephant 3
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Do not cheat dufing

~
> {} e
9 Always a2 - Don't eat
have your . in class
3 homework 7 and don't
st and supplies | > chew gum,
i Don't g )
s walk Don't drop rubbish
1:. Qro\"\d in on the fl-oor Q“d
- the class | |- don't
Dq your work without . \: ,' throw
"ot dsus” | | permisson @ e
others who 5 n
are working 1 . class
| ik
Raise Bg o & _ N
your time
hand and Resapect fthel:s and for
wait to on't Laugh at class
people in class. Be /
be called Kind with your |k
on words and actions.
\ \ / /'ﬁ lq s..:
&

Always do your
best and believe
in yourself

exams. | rﬂvv%
v ssLIVEWORKSHEET ‘



LA METHODE

Dans cette méthode, les cartes mémoire sont classées en niveaux selon la
facon dont tu les connais. Le but est d'essayer de se rappeler la réponse écrite
sur une carte. Si tu réussis, tu déplaces la carte au niveau suivant. Si tu
echovues, tu la renvois au premier groupe. Plus le groupe est élevé, plus la
période de temps avant que tu ne revois les cartes est grande.

NIVEAU 1 NIVEAU 2 NIVEAU 3

NIVEAU 4 NIVEAU 5 SCHEDULE

N5|85I85IN5IN5)

Tt i’ !’\_/
Carte échouée -aLlVEWO |‘




