APROXIMACIONES POR AQUI Y POR ALLA...

ENCERRA EL NUMERO AL QUE SE ACERCA.

SELECCIONA LA CANTIDAD MAS PROXIMA:

a)l42 mmp 130 - 140 - 150

b)77 mmsp 60 - 70 - 80

c)sgmmp 100 - 90 - 80

Numero
164 160 170
16 10 20
142 150 140
: W 4 180 170
129 120 130

d)135 mmp 130 - 120 - 140

RESOLUCION DE SITUACIONES PROBLEMATICAS...

RECUERDA:
1-LEE CON ATENCION EL ENUNCIADO LAS VECES QUE SEAN

NECESARIAS.

2-ACLARA LOS DATOS Y LO QUE TE PREGUNTA EL PROBLEMA.
3-PIENSA LO QUE DEBES HACER Y LUEGO REALIZA LAS CUENTAS.
4-COMPRUEBA EL RESULTADO Y ESCRIBE LA SOLUCION.

% PARA SABER QUIEN HA GANADO LA CARRERA DEBES TENER EN CUENTA ESTAS PISTAS:
EL NUMERO DEL GANADOR TIENE 3 CIFRAS.
ESTA ANTES DEL 147.
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EL GANADOR ES UN NINO.
SELECCIONA AL GANADOR.
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