jResolviendo - Froblemas!

DESARROL DE LOGICA DE PROGRAMACION

NOMDBIPE: ..o

1. Una con linea.

En P poner una expresién
En R sumar P con 4

En C poner la letra P

En X poner la variable

En Y poner 3

En N poner un nombre

Curso: ...

Expresiones

Paralelo........

R «— P+4
Y—3

N «— “Adrign"
X P

P — X+Y*3

P P’

2. Analice las siguientes expresiones y marque en la columna variables y constantes

segln corresponda

Expresion
X+3

2X 42

y 2

“HOIOH+N

Yx+y

Constantes

Variables
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