'
([}

. - A [’ - e

A - i [y
AVAY A AVAYARC AVAY O BVAVOMATA N R VA VA .
—— Y INSTITUCION EDUCATIVA SAN JOSE
N Aprobado por vesolucion municipal 461 de 25 de febrevo de 2009 g b
INIT. 811030369-3 DANE. 105300000083 - N\
VIVIMOS LA EXCELENCIA FDUCATIVA SC-CER 315600 4 b
PROBAEBILIDPAD MEDIANTE DIAGRAMA DE VENN 26
L ]
NOMBRE GRUPO:
)
TODCS LOS EESULTADOCS CONDOS DECIMALES Y PEDONDEC SEES NECESARNO : ~
-
[]
Mediante una encuesta realizada a 100 idvenes para analizar sus preferencias en
Juegos on-line se ha estimado aue SO juegan al League of Legends (LOL). 5 juegan N
al World of Warcraft (Wow) v 35% juegan a Minecraft (Min). 45 juegan al LOL v al q
WoW. 30 juegan al LOL v al Min. 18 juegan al WoW v al Min. v 15 juegan a los tres. ‘ 2
[ ]
1. Depresenta la informacion en un diagrama de Venn.
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I. Desponde a las sigsuientes preguntas de probabilidad (expresado en porcentaies): 3
A) {Cual es la probabilidad de aue juegue al mencs a dos de estos juegos on-line? il
q
i
p) (Cual es la probabilidad de aue juegue al mencs a uno de estos iuegos on-line? ||
.l
©) ;Cual es la probabilidad de aue no juegue a ninguno de estos juegos on-line?
N
D) ¢Cué probabilidad hay aue un joven juega al LOL perc no al Minecraft? q
»
N
) :Cué probabilidad hay de aue un joven juegue al Minecraft percnca al LOL? -
r) {Cué precbabilidad hay de aue un joven juegue un solo juego? ,5{ ‘,./f-——-'-'_—""r Mowica |
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