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PETUNJUK UMUM

1. Berdoalah kepada Allah SWT sebelum memulai mengerjakan paket soal!

2. Isikan identitas kamu ke dalam Lembar Jawab yang tersedia!

3. Silanelah (X) jawaban pada huruf yang kamu anggap paling benar ke dalam Lembar
Jawab!

4. Jumlah soal sebanyak 40 butir dengan bentuk pilihan ganda sebanyak 35 butir pada
setiap butir soal terdapat 4 (empat) pilihan jawaban dan 5 butir soal essay.
Periksa dan bacalah soal-soal sebelum kamu menjawabnya!
Laporkan kepada pengawas ujian jika terdapat tulisan yang kurang jelas, rusak atau
juml=h soai yang kurang!

7. Dahulukan menjawab soal-soal yang kamu anggap mudah!

8. Apabila ada jawaban yang salah, hapuslah dan gantilah dengan jawaban yang benar!

9. Mintalah kertas buram kepada pengawas ujian apabila diperlukan!

10. Periksalah sekali lagi pekerjaanmu sebelum kamu serahkan kepada pengawas ujian!
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. Berilah tanda silang ( X ) pada huruf A, B, C, atau D pada jawaban yang benar !

. Zaka mendapat tugas membuat animam 2 dimensi, program aplikasi animasi dua dimensi yang
scbaiknyn o gunnkan adaloh ...

A. Miciosolt PowerPoint

i, Micinsoft Word

C. Nierosefl Pxeel

1 Microsoll animate

. Untuk membuat sebuah animasi yang bagus, langkah awal yang sebaiknya dilakukan adalah ....
A. langsung membuat animasi

B. merancang Storyboard

C. membuat poster

D. mengedit gambar

. Ketika temanmu meniinia bantuanmu untuk mengubah latar belakang sebuah foto, hal yang
hnias kalim, lakukan adalah ...

A. membawa folo tersebut ke layanan fotocopy

B. mengedit foto tersebut

C. menghapus latar belakang menggunakan pengoreksi pena

D. mengajak teman satu persatu

. MIN 1 Kendal akan mengadakan kegiatan Louching Nusantara School. Kepala Madrasah
menugaskan bapak ibu guru untuk menjadi panitia. I angkah efektif vang sebaiknya bapak ibu
gunt lakukan untuk mempromosikan kegiatan terschut adalah

A mengajak teman satu persatu

R membal pengumuman melaln speaker

C. menanyakan kepada guru

D. membuat poster

. Perangkat lunak yang berguna mengatur perangkat keras dan perangkat lunak lainnya dalam
scbuah komputer adalah ...

A. program

B. aplikasi

C. permgkat input

D. =istem operasi

. Scbuah robot selalu mengikuti penintah yang kita berikan. Komponen apakah yang menyebabkan
bot dapat mengikuti perintah kita adalah ...,
A. perangkat lunak

B. perangkat keras
C. manusia

D. CPU

- Nia ingin membeli minuman dari mesin minuman. Ketika akan memasukkan koin, Nissa melihat
baliwa tenipat memasukkau kot pada mesin tersebut rusak. Hal yang mungkin terjadi adalah ...

i 2lca lidak dapat membeli minuman karena tidak ada perangkat output

B. Nissa tidak dapat membeli minuman karena tidak uda perangkat input

C. Nissa tetap dapat membeli minuman karena perangkat input dapat diganti

D. Nissa tetap dapat membeli minuman karena perangkat output dapat diganti

. (1) komputer menampilkan hasil pengolahan data.

(2) data masuk melalui perangkat input.

(3) Data diproses dalam komputer.

(4) data disumpan dalam perangkal.

Unutan kerja komputer yang tepat ditunjukkan oleh ..,

5. 2-1-4-3
C. 24-3-1
D. 1-2-3-4
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9.

10.

1.

13.

14,

I5.

Pak Ali mempunyai usaha Restaurant. Pak Adam mencatat uang pendapatan dan
pengeluarannya. Lama-kelamaan catatan kuangannya semakin rumit untuk dicatat, kemudian
memutuskan untuk menggunakan bantuan komputer untuk mempermudah perhitungan, Program

komputer yang dapat kalian sarankan untuk Pak Adam adalah ...

A. pengolah angka )
B. pengolah kata

C. pembual anumasi

1. pembuat presentasi

Baman vang ditunjukkan dengan huruf X adalah ...
A sl 1B

B. .l B4

C. nulct B

D. baris 4

Berdasar tabel di atas. Hanif ingin menghitung jumlah seluruh barang yang dibelinya. la akan

menghitung jumlah yang dibelinya pada sel C11. Rumus yang harus diketik oleh Hanif pada sel
Cl11 adalah ....

A. =sum(B4:B10)
B. =sum(C4:C11)
C. =sum(C4:C10)
D. =sum(N4:D10)

. Gambar yang kita lihat pada layar komputer terdiri atas piksel-piksel. Piksel adalah ....

A jems zambar di kompulel

B. warna dalam gambar

C. kotak dalam gambar

D. elemen terkecil yang membentuk gambar digital

Syifa ingin membuat gambar bergerak. Aplikasi program pembuat gambar animasi yang dapat
kalian sarankan tujuan adalah ...

A. Microsoft PowerPoint

B. Miciosoft Word

C. Microsoft Excel

D, GIMI

Gambar GIF animasi disebut juga gambar bergerak. Kegunaan gambar GIF animasi pada akun
media sosial adalah ....

. untuk mendapatkan banyak teman
sebagai gambar profil

untuk mendapatkan subscriber
untuk bahan candaan

COw

Pwa ilmuwan terus melakukan penelitian untuk niengembangkan teknologi komputer hingga
saat ini dengan tujuan ...

menemukan pengganti manusia

menckan pertumbuhan populasi manusia

mempermudah kehidupan manusia

. menambah populasi manusia

vowp
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16.

18.

19.

20.

21,

23

Perhatikan beberapa penemuan dalam bidang teknolog: komputer berikut,
(1) transistor.

(2) sirkuit terpadu.

(3) tabung vakum.

(4) mikroprosesor.

(5) kecerdasan buatan.

Tehuologt yang masth diguuakan pada komputer hingga sckarang ditunjukkan dengan nomor ...
A, (1) dan (3)

L.opeg sl ()

C. (3)dan (5)

D. (2) dan (4)

. Analytical Engine adalah mesin vang menjadi cikal bakal komputer. Pembuat konsep mesin

tersebut adalah ....
Charles Babbage
. Konrad Zuse

C. uooale

D. Microsoft

=

Perkembangan teknologt komputer hingga saat ini hanyak manfaat yang kita rasakan, salah
satunya adalah memudahkan kita menemukan suatu alamat. Aplikasi bantu yang dapat kita
gunakan untuk menemukan alamat dengan cepat adalah ...

A. radio internet

B. GPS pada telepon pintar

C. buku elektronik

1. komputasi awan

Berikut yang merupakan dampak positif dan kegiatan e-learming adalah ...
A. memudahkan peserta didik membeli buku elektronik

K. orang dapat mencari j1lan pintas ke suatu tempat

. orang dapat belajar dimana saja dan kapan saja

D. memudahkan belanja tanpa pergi ke toko

Yang merupakan dampak positif kemajuan teknologi adalah ...

membuat kita menjadi boros serta mempermudah kita untuk belanja apapun
mempermudah kita mencari ilmu pengetahuan dan mengurangi sosialisasi kita di
masyarakat

Lerkurangnya sosialisasi anggota masyarakat dan membual kita menjadi beros
uiempermudah kita mencmukan lokasi suatu tempat serta memudahkan kita berkomunikasi
uuigals keluarga setiap saat

co wp

Fadil berkirim surat kepada kawannya melalum jaringan komputer. Surat yang dikinm Fallah
sampai dengan cepat. Layanan kirim dan terima pesan menggunakan internet disebut ....

A. e-mail

B. chatting

C. browsing

D. blogging

Cara agar kita dapat melihai video di YouTube tanpa harus menggunakan internet, yaitu dengan
wdrd ... video ferscbut

. melewati

mengunduh

mengunggah
. membeli

DOwy

Mukhlas gemar menulis, baik itu menulis cerita maupun info-info menarik. Oleh karena itu, guru
Mukhla® mengenalkannva tentang suatu layanan internet yang disebut blOggingl. Blogging
merupakan layanan internet untuk kegiatan ....

beraimim sural di internet

menonton video di YouTube

menulis di internet

mencari gambar di internet

vow>
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24,

27.

28.

29

30.

31

Media daring di mana antar pengguna dapat saling berinteraks dischut
A. peramban

B. spam e-mail

C. media video

D). media <odial

- Admun kesohtan dalam menyclesaikan tugas Bahasa Tndonesia dari gurunya. Ia me eminta

Betuan Lakalnya untuk tieoncan jawaban dar mtemet menggunakan mesin pencari. Kegiatan
mencan informasi menggunakan mesin pencari disebut ...

A. searching

B. chatting

C. bloggimg

D. posting

. Ayah mencari informast vang berkaitan dengan cara membuat meja di internet menggunakan

hrowser. Kegiatan Ayah dinamakau ....
tvping

browaing

posting

chatting

ooz >

@ Ki
i'@.'lﬁﬁ
Gambar di atas adalah contoh logo ..
A viog
R hrawsep

C. media sosial
D. e-mail

Bintang dan Rizal saling berkirim pesan atau berkomunikasi menggunakan kode rahasia. [lmu
yang mempelajari pembuatan kode rahasia dinamakan ....

A. pemrograman

B. kaligrafi

C. ompuiasi

D Unprografi

Mencetak dokumen menipakan salah satu bukti bahwa perangkat komputer saling
berkomunikasi. Perangkat komputer saling berkomunikasi menggunakan ...

A. bilangan biner

B. algoritma

C. bahasa sandi

D. bahasa jawa

Contob produk, yang tidak termasuk produk nondigiial adalah ....

A. boneka kayu

R tlae eaket

C. gambar di kertas
D. aplikasi game

Bu Ana sering menggunakan grabfood untuk memesan makanan secara on-line. Aplikasi pesan
makanan secara online, termasuk ke dalam produk ...
A. digital

B. binet

C. analog

. kompulasi
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32, Alat pemrograman visual untuk membuat game3D sendiri dengan mudah adalah ..
A mucresoft oxcel
B. twitter
C. facebook
D. kodu

33. Bahasa pemrograman yang ditampilkan dalam bentuk gambar-gambar untuk membuat schuah
game dinmnakan ....
A. bahasa pemrograman Phytonad
R. buhusa pemrograman visual
C. bahasa pemrograman C+ +
1Y bahasa panrograman Javascript.com

34. Sebelum menulis sebuah program, hal yang sebaiknya kita lakukan adalah ....
A. menvusun algoritme
B. menyusun kode bahasa pemrograman .
C. kompilasi
D. debugging

35, Proses wenyusun urutan yang harus diikuti oleh suatu progiain, dalam proses pemrograman
hrasn disebut .,
A. Looping
B. sequencing
C. debugging
D. events

I1. Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan baik dan benar !

36. Dalam penvrograman kita mengena! adanya bahasa mesin. Bahasa mesin ditulis menggunakan
bilangan funer. Tuliskan vang dimaksud dengan biluncan hiner !

37. Saat ini marak adanya perdagangan produk digital antara lain : jual beli karakter dalam sebuah
game, jual beli aplikasi untuk berdagang, jual beli buku elektronik dan lain sebagainya.
Tuliskan pengertian dari produk digital !

38. Saat ini banyak orang atau perusahaan mendapatkan penghasilan dari memperjual belikan
produk digital. Tuliskan 5 contoh produk digital yang sering di perdagangkan !

39. Dalam merencanakan suatu produk digital, sering digunakan mctode design thinking agar produk
yang di hasilkan bagus dan laris saat di jual. Tuliskan yang dimaksud dengan design thinking !

40. Menginstall aplikas: di HP android sangat mudah dilakukan. Saat ini, hanya dengan

mengunjungi google play store kita dapat mencari dan menemukan program - program yang kita
butuhkan. Tuliskan pendapat kalian tentang geogle play store !
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