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" Objectiu 1: Encendre el
LED vermell amb el
polsador

sabries programar la placa
per tal que que el LED
vermell s’encengui en polsar
el polsador? Recorda que
els Blocs s’han d'arrossegar
en l'ordre d’aparicid.
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Objectiu 2: Encendre-ho amb un polsador i apagar-lo amb I'altre

El LED vermell s’ha d'encendre en polsar el Polsador 1 i apagar-se en polsar el
Polsador 2
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Objectiu 3: Amb un sol polsador!!

Sabries Controlar el LED Vermell només amb el
polsador 1?

Necessitem crear una variable Booleana que es digui
LED per poder memoritzar si el LED esta encés
(Verdadero) o apagat (Falso).
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