Figa de lucru Ne 14
Capitolul IV. Gandim digital.
Proprietitile algoritmului
1 Adevarat sau Fals ?
a) Ordinea instructiunilor intr-un algoritm nu este importanta.
b) Algoritmii au aparut odata cu aparitia calculatoarelor.
¢) Un algoritm se poate executa la nesfarsit, adica continuu.

d) Un algoritm trebuie sa fiec format din cel putin 3 instructiuni.

2 Bifeaza doar propozitiile care reprezinta proprietatile generale ale
algoritmilor.

a) Algoritmul trebuie sa rezolve problema intr-un timp cat mai scurt
posibil.

b) Algoritmul rezolva o problema particulara.
c¢) Algoritmul trebuie sa rezolve problema in timp finit.
d) Algoritmul este o secventa de instructiuni.

¢) Algoritmul trebuie sa ofere cateva solutii pentru orice problema.

3 Acceseazi adresa web https:/www.youtube.com/watch?v=Yjml/w2111w
sau alta pentru a afla ce este mediatoarea unui segment si despre algoritmul
de construire a mijlocului si a mediatoarei unui segment. Rispunde la
urmatoarele intrebari:

a) Ce este mediatoarea unui segment ? (Raspuns deschis)

Raspuns:

b) Cum se numeste punctul de intersectie a segmentului cu mediatoarea lui ?

(Raspuns deschis)
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Raspuns:
¢) Care este pozitia reciproca a segmentului si a mediatoarei lui ?

Raspuns: Segmentul si mediatoarea sunt

4 Acceseazi adresa web https://www.youtube.com/watch?v=zp6aPEFS iQ
sau alta pentru a vedea algoritmul de construire a unui poligon cu sase laturi
de aceeasi lungime si cu toate unghiurile de aceeasi misuri. Rispunde la
urmitoarele intrebari:

a) Cum se mai numeste poligonul cu sase laturi de aceeasi lungime §i cu toate
unghiurile de aceeasi masura ?

Raspuns:

b) Ce instrumente se folosesc pentru a construi acest poligon ?

Raspuns:

¢) Ce lungime are raza cercului care trece prin varfurile unui astfel de poligon,
daca latura lui este de 8 cm ?

Raspuns:

5 Scrie algoritmul de adunare a doua fractii cu acelasi numitor (raspuns deschis).

6 Pentru a obtine un numar impar N putem sa folosim algoritmul N <«—2 <K+ 1,
unde K poate fi orice numar natural. De exemplu, pentru K <— 10 obtinem numarul
impar N= 21. Scrie algoritmul-formula care poate fi folosit pentru a obtine:

(Raspuns deschis)
a) un numar par; Raspuns: N €—
b) un numdr care are ultima cifra 0; Raspuns: N<€—

¢) un numar care se imparte fararestgila2sila3.  Raspuns: N<—
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7 Sirul lui Fibonacci ! Completeaza sirul cu urmatorii 5 termeni:

1,1,2,3,5, 8,13, 21, : ; , .

8 Pentru campioni ! Algoritmul de construire a unui patrat magic !

In patratul alaturat sunt scrise numerele 1, 2, ..., 9=3x 3, 3 7 6
astfel incat suma numerelor fiecarei linii, a fiecarei coloane si a
fiecarei dintre cele doua diagonale este una s1 aceeasi (egald cu
15).Acest pétrat se numeste patrat magic de ordinul 3. 4 | 3| 8

91 5| 1

Cum se pot obtine astfel de patrate ? in 1612 matematicianul francez Claude
Bache (1581(87)-1638(48)) a descris urmatoarea metoda simpla de construire a
patratelor magice de orice ordin impar n:

1) Pe o retea de patrate, scriem numerele 1, 2 ..., nx n pe diagonale astfel incat sa
obtinem un patrat de ordinul » cu laturile pe diagonale.

2) Selectam in centrul lui un patrat de ordinul n cu laturile verticale sau orizontale

3) Fiecare ,,triunghi de numere din afara" patratului selectat il translam in interiorul
patratului spre latura opusa. Numerele ,,triunghiului” vor fi plasate in celulele
libere.

Obtinem un patrat magic de ordinul # cu suma numerelor pe fiecare diagonala,
linie, coloandaegalacu S, =n x(n xn+1):2

a) Care este suma numerelor pe fiecare diagonala, linie, coloana a unui patrat
magic de ordinul 5 ?

Raspuns:

b) Completeaza patratul din dreapta cu numere astfel incat sa-1 transformi in patrat
magic de ordinul 5.

5
4 10
3 9 15 3 9 15
2 8 14 20 8 121|142
1 7 13 19 25 —a 7 13 15
6 12 18 24 24 | 12 18
11 17 23 11 17 |1 10| 23
W S ——
21
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