Fisa de lucru Nr.12
Capitolul V. Gandim digital.
Algoritmul- asistentul universal in lumea digitali

1. Completeaza potrivit.

a) este un mod de descriere a algoritmului, in
care instrucfiunile se incadreaza in figuri de diferite forme, conectate intre ele prin

sagef.

b) Modalitatea de descriere a unui algoritm prin imagini se numeste

¢) Pagii unui algoritm se mai numesc

2. Imaginile de mai jos descriu algoritmul de asamblare a unei figuri LEGO.
Numeroteaza imaginile astfel incét ordinea numerotarii sa coincida cu

ordinea executarii operatiilor de asamblare.
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3. Si aceasta serie de imagini descrie algoritmul de asamblare a unei figuri
LEGO. Numeroteza imaginile astfel incit ordinea numerotirii sa coincida cu
ordinea executarii operatillor de asamblare.
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4. Numeroteazi instructiunile algoritmului de pregitirea a ceaiului in ordinea
in care acestea se succed.

' Astepti citeva minute.

I: Pui in cand un pliculet cu frunzulite de ceai maruntite.

Ceaiul este gata !

Torni apa fierbinte in cand.

Adaugi (la dorintd) zahar sau miere.

Torni api in ceainic.

Scoti pliculetul din cana.

Incalzesti apa pana la fierbere.
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5. Completeaza astfel incéat sa obtii algoritmul de calculare a suprafetei unui
lot de forma dreptunghiulara ( rispuns deschis).

1) Masuram
Fie X metri rezultatul acestei masuriri.
2)

3) Calculam valoarea expresiei

6.0bserva imaginea si descoperi algoritmul de inmultire cu 9 a unui numar
de o cifri folosind degetele.Scrie acest algoritm .

7. in clasa a 4-a, la matematici, inveti algoritmul de citire a numerelor scrise
cu cifre romane. Observa exemplele si completeazi astfel incét sa obtii
instructiuni din acest algoritm.

1) Daca o cifra este urmata de o alta cifra cu valoare mai mare, atunci

2) Daci o cifra se afl intre altele doud cu valori mai mari, atunci
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8. Cum reprezentim corect un cub ? Numeroteaza instructiunile algoritmului
de desenare a unui cub in ordinea in care acestea se succed.

1 ll—l Intrerupem muchiile care nu se vad in spatiu.
2 D Unim varfurile omoloage ale celor doua patrate.
3 j Construim un patrat, apoi din centrul lui spre dreapta-sus construim

un alt patrat, identic cu primul.

9. Pentru campioni ! Observa exercitiile si descoperi algoritmul de inmultire
cu 11 a unui numir de doua cifre.Descrie prin cuvinte acest algoritm (riaspuns

deschis).
- + -
g - s
34 x11=374 27" x 11 =297 63 x11=693
+
4
58 x 11=5(13)8=(5+1)38=638
1)

2) Calculam

3) Daca suma obtinuta este un numar de o cifra, atunci

4) Daca suma obtinuta
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