ARERA:
GRADO:
SECCION:

+ <4 c++ ES UM LEMGUAJE DE PROGRAMACION DE
FPROFOSITO GEMERAL QUE COMEBIMA LA FROGRAMACGION
PROCEDURAL ¥ LA ORIEMTADA A OBJETOS.

C++ SE CARACTERIZA FOR SU EFICIEMCIA,
FLEXIEILIDAD ¥ CAPACIDAD PARA DESARROLLAR
AFPLICACIOMES DE ALTO REMDIMIEMTO, COMO EM EL
DESARROLLO DE SOFTWARE DE SISTEMAS.
VIDEOJUEGOS, APLICACIONES DE ESCRITORIO ¥
AFLICACIOMES EMPRESARIALES.

C++ OFRECE CARACTERISTICAS AVANZADAS, COMO LA
PROGRAMACION ORIEMTADA A OBJETOS, PLAMTILLAS,
MAMETO DE EXCEFCIOMES ¥ SOBRECARGA DE
OFERADORES, QUE FERMITEM UMA PROGRAMACION
EFICIEMTE % MODULAR.

ACTIVIDAD DE LECTURA

ELIGE LA OPCIOM CORRECTA QUE
DESCRIEE LA UTILIODAD DE C++:

A1 ES UM LEMGUAJE DE PROGRAMACIOM DISEFADD
ESPECIFICAMEMTE PARA EL DESARROLLO WEE.

E] E UTILIZA PRIMCIPALMENTE EM EL AMEITO DE
LA IMTELIGEMCIA ARTIFICIAL ¥ EL APREMDIZAJE
AUTOMATICO.

] ES UM LEMGUAJE DE PROGRAMACIOM DE
FPROPOSITO GEMERAL QUE SE UTILIZA FARA
DESARROLLAR UMA AMFLIA VARIEDAD DE
APLICACIOMES DE SOFTWARE.

D] S0L0 SE UTILIZA EM EL AMEITO ACADEMICO
FARA EMSEMAR COMCEFTOS DE FROGRAMACION
BASICOS.

SELECCIONA LA OPCIGM QUE MEJOR
DEZCRIEE LAS AFLICACIOMES DE C++:

A1 DESARROLLO DE WIDEOJUEGOS ¥ AFLICACIOMES
MAOUILES. :

Bl PROGRAMACIOM DE ROBOTS ¥ SISTEMAS DE _
COMTROL IMDUSTRIAL.

] DESARROLLO DE APLICACGIOMES WEE ¥

COMERCIO ELECTRAMICO,

D) TODAS LAS AMTERIORES.

COMFLETH

.C++ ES UM LEMGUARJE DE FROGRAMACION DE FROFOSITO

-

2.C++ COMEINA LA PROGRAMACION ¥ LA ORIEMTADA A

Z.C++ ES UM LEMGUAJE COMPILADO, LO QUE SIGMIFICA QUE EL
cODIGO FUEMTE SE TRADUCE A AMTES DE SU
EJECUCIOM.

Z.C++ PERMITE LA CREACION DE

7.,CUAL ES UMD DE LOS PRINCIPALES BEMEFICIOS DE UTILIZAR
c++7 PERMITE UM COMTROL PRECISO SOBRE LOS DEL
SISTEMA.
&.C++ ES AMPLIAMEMTE UTILIZADO EM EL DESARROLLO DE
AFLICACIONES DE __ g ,
2 ;CUAL EE UM CASO0 DE USO COMON DE C++7 DESARROLLO DE
DE VIDEOJUEGOS.

e e A

10.C++ ES COMPATIELE COM EL CODIGO ESCRITO EM . LD
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ACTIVIDAD DE INVESTIGACION

1. ;OQUE ES GH+7

Z. ;CUAL DE LAS SIGUIENTES OFCIOMES DESCRIBE

MEJOR A C++7

2. gCUﬁL DE LAZ SIGUIEMTES OFCIOMES DESCRIEE
UMA DE LAS VEMTAJAS DE UTILIZAR C++7

4, ;CUAL ES EL FROFOSITO PRIMCIFAL DE C++7

RELAGIONA LOS SIGUIEMTES COMGEFTOS COM SU DESCRIPCION

ADECURDA:

o COMFILADOR

« ORIEMTACION A
OBJETOS

« HEREMCIA

e CLASE

* FOLIMORFISHMO

Al PERMITE CREAR OBJETOS A
FARTIR DE ELLA % DEFIME SUS
FROFIEDADES Y
COMFORTAMIEMNTOS.

E] PROCESO QUE TRADUCE EL
COD|GO FUEMTE ESCRITO EM C++
A CODIGO DE MAQUIMA
EJECUTHELE.

] CAPACIDAD DE UMA CLASE
FARKA HEREDAR FROFIEDADES Y
COMFORTAMIENTOS DE OTRA
CLASE.

0] PARADIGMA DE PROGRAMACION
QUE UTILIZA OBJETOS FARA
REFRESEMTAR EMTIDADES DEL
MUMDO REAL.

E] PERMITE QUE UM DBJETO
FUEDA TOMAR MULTIFLES FORMAZ
¥ RESFOMDER DE DIFEREMTES
MAHMERAS A LA MISMA LLAMADA
DE FUNCIOHN.

RELACIONMA LOS S|IGUIEMTES TIFOS DE DATOE COM SU
DESCGRIFCIOM ADECUARDA:

o IHMT

» FLOAT

« BOOL

* CHAR

s STRIMG

A1 ALMACEMA YALORES MUMERICOS
EMTEROS.

El ALMACEMA VALORES MUMERICOS
DECIMALES DE FRECISION SIMFLE.

] ALMACEMA WALORES DE VERDAD,
VERDADERD O FALSO.

0] ALMACEHA CARACTERES IMDIVIDUALES.

E)] ALMACEMA CADEMAS DE CARACTERES.
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