Postuchaj piosenki i powtarzaj stownictwo.
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Dopasuj meble do ich cieni. Poznaj ich wymowe, klikajac na
elosniczek.
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v Q Poshuchaj zdan. Zaznacz, czy sa prawdziwe (green) czy
falszywe (red).

‘ This is a lamp. ( ) <
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There is a lamp.
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There is a chair.
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7‘) There is a window.
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S Q Zaznacz te meble, ktore maly kotek ma w pokoju. Postuchaj jego
wypowiedzi i oznacz te elementy, klikajgc na nie.
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