Arrastra cada ficha con sus movimientos.

Peodn Alfil Dama Caballo Torre Rey

1) Solo se mueve hacia delante, una casilla cada vez. Una
excepcion es la primera vez que se mueve, que se puede mover dos
casillas hacia delante.

2) Se mueve dos casillas en direccién horizontal o vertical y
después una casilla mas en angulo recto. El movimiento tiene la
forma de una “L".

3) Se mueve en linea recta por las filas, columnas y
diagonales en el tablero. No puede saltar a sus propias piezas o las
adversarias.

4) Se mueve sobre el tablero en una linea recta diagonal. Se
puede mover tantas casillas como se quiera, hasta que se
encuentre con el final del tablero o con otra pieza.

5) Puede moverse a cualquier casilla adyacente, es decir,
se puede mover una casilla en cualquier direccion: horizontal,
vertical o diagonal.

6) Se mueve en una linea recta horizontal o vertical alo
largo de cualquier nimero de casillas desocupadas, hasta que
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