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1.- Hace muchos afios, ¢con qué jugaban los nifios?
a) A las maquinitas.
b) Con soldaditos de plomo.

c) Con la PlayStation.

2.- ¢Quién se tragé al soldadito?
a) Un pez.
b) Una enorme rata.

¢) Un perro rabioso.

3.- ¢Por qué tiré a un soldadito?
a) Porque no le gustaba.
b) Porque era de madera.

c) Porque tenia una sola pierna.

4 - ¢Como volvid el soldadito a su casa?

a) Cojeando.

b) La criada compré el pescado que se lo habia tragado.

¢) El nifio salié a buscarlo.

5.- En el suefio del nifio, ¢donde fue a parar el soldadito cuando se cayé a la calle?

a) A un barco de papel.
b) Al mar.

¢) A un parque.
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6.- ¢Qué ocurre al final cuando la puerta se cierra?
a) El soldadito esta solo.
b) La bailarina estd sola.

c) El soldadito y la bailarina estdn juntos.

7 .- ¢Cudndo destapé la caja qué encontré el soldadito?
a) Una enorme rata.
b) Un enorme monigote.

c¢) Un enorme pez.

8.- El segundo pdrrafo del cuento, ¢cudntas lineas tiene?
a) Dos.
b) Tres.

¢) Cuatro.

9.- ¢Cuantas exclamaciones encontramos en el texto?
a) Dos.
b) Ninguna.

¢) Una.

10.- En la oracién "ENCONTRO SUS VIEJOS JUGUETES", ¢cudl es el adjetivo?
a) Encontro.
b) Viejos.

c) Juguetes.
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