GEOMETRIJSKA TIJELA

1. Spoji pravilni poliedar sa njegovim imenom:
(JOIN WITH ARROWS - SPAJANJE STRELICAMA)

TETRAEDAR

KOCKA

DODEKAEDAR

IKOSAEDAR

OKTAEDAR

2. Pravilni poliedri nazivaju se jos i .
(POPUNJAVANIE PRZNOG POLJA)

e LIVEWORKSHEETS



3. Razvrstaj:

(DRAG AND DROP)
Prizma Piramida Valjak Stozac Kugla Kocka
Poliedri Rotacijska tijela

4. Koje od ovih formula predstavljaju formulu za oplosje (moZze biti to¢no vise odgovora):
(MULTIPLE CHOICE — VISESTRUKI IZBOR)

5. Popuni recenice:
(POPUNJAVANIJE PRAZNOG POLJA I SELECTION BOXES -KUTIJE ZA ODABIR)

Pobocka piramide je

Sve pobocke ¢ine ili

Osnovica piramide je

Brid u kojemu se sastaju osnovica i poboc¢ka naziva se brid.

Udaljenost vrha piramide 1 ravnine baze je piramide.
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6. Stavi kvaéicu v kod pojedinog geometrijskog tijela: (TICK BOXES)

Prizma

Piramida

Rotacijsko tijelo
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7. Dovuci naziv ispod odgovarajuceg geometrijskog tijela:
(DRAG & DROP — POVUCI 1 ISPUSTTI)
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