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1) &quu;éa&em{c,dféd}f/e@m?
a) Porque el raldmn me queria jugar.
b) PW@&MIA«»W@W.
o) Pwdm&éﬂwl&d@qwﬁ

a) Ju?afb pumdes.
1) Dejorke manchar.

o) Do.fbwru»rm_

3)iPor qué se 7id el ledm?
a) Porque me creia que el naldém pudieno arpudante.
1) Del chisle que le comlé b nalér.

o) Tmmwdmwoqumucw

b) S&leeocnqmé.
o) EL nalém imosiolid 4 al |

Ledm Lo die nema..

5) LCéme o salué el lesm? ENES )

@)ELWMMMMWMW

£) EL Ledm nomnid Lo, ned, come sus qarras.

o) Ne se salné, se queds alranade.
6) La meraleja de esla faduta eo:

a) Ctmlqaumfummhbm

b) Ne-d@f;e/mm/rrwnw,qma,{%dm

o) Hay que ser valienle em ta vida.
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