Imig i nazwisko kl. VI
Przypowies¢ i bajka

Zadanie 1. Polacz cytat z wlasciwym tytulem przypowiesci.

Zadanie 2. Polacz symbol z wlasciwym znaczeniem.

Zadanie 3. Czego Pan chce nas nauczy¢ poprzez przypowiesci? Zaznacz whasciwg odpowiedz.

Rozwijaj swoje umiejgtnosci.

Pomagaj tylko najblizszym

Wypelniaj Stowo Boze.

Twoim bliznim jest kazdy czlowiek.

Korzystaj z uciech zycia.

Madrze wykorzystaj czas dany na ziemi.

Wystarczy, Ze tylko bedziesz shuchal Stowa Bozego.
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Zadanie 4.
Sprawdz, ktore stwierdzenia dotyczace bajek sa prawdziwe. Zaznacz P, jesli odpowiedz jest prawdziwa,
lub F — jesli jest falszywa.

1. Bajka jest zawsze krotka. P F

2. Zazwyczaj w bajce wystgpuja zwierzecy bohaterowie. P F

3. Zwierzeta w bajce zachowuja si¢ jak ludzie. P F

4. Sowa — madrosc, list — podstep, owca — niewinnos¢ — to P F
przyklady symbolu.

5. Roboty — ochoty, malarze — twarze to przyklady ryméw. | P F

Zadanie 5. Co to jest przypowiesc? Co to jest bajka? Przyporzadkuj cechy do wlasciwych kolumn.
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