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Vingrinajums - algoritma vardiskais un grafiskais pieraksts

1.Sakarto tabula cepumu pagatavosanas vardisko algoritmu.

Esi uzmanigs — daZi teikumi nav algoritms!

Atri pagatavojamu cepumu recepte

Atdzesetu ledusskapi miklu izrullé 5mm bieza karta. Iznem miklu no ledusskapja.
No miklas ar glazi izspiez aplidus. lzrullé miklu 5 mm bieza karta.

Atdzeseé ledusskapi smilsu miklu 1 stundu. Cep sakarséta krasni 15 minutes.
Apvila dazadas seklinas. Liek ietaukota veidné.Sakarsée cepeskrasni.

Liek pannu ar cepumiem cepeskrasni. Iznem cepumus no krasns.

Cep 15 minates. lzgriez apliSus un apvila séklinas.
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2. Doti ¢etri dazadi algoritmi un Eetri algoritma pieraksta veidi. Savieno algoritmu ar attiecigo

veidu, kada tas ir pierakstits! (4 punkti)
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2. levietojiet SIM karti ar zeltitajiem
kontaktiem uz leju

3. Bidiet SIM karti slota, lidz ta nofiksésies
4, levietojiet akumulatoru

' m | SIM kartes un akumulatora ievietosana \
1. Nonemiet aizmugures parsegu

c=a+b

5. Uzlieciet atpaka) aizmugures parsegu

Beigas \

i
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PIRAGS

3. Kur$§ dabus piragu?

. Dzést pirmo burtu.
. Apmainit vietam pirmo un pédéjo burtu.

. Beigas pierakstit burtu N.

1
2
3
4. Dzést pirmo burtu.
5. Beigas pierakstit burtu A.
6

. Otra burta vieta uzrakstit burtu E.

4. Santa veido rokasspradzi no gliemeZvaciniem, ievérojot noteiktu likumsakaribu.
Kur3 gliemezvacins virtené bis nakamais? Atbildé ieraksti attieciga gliemezvaka
numuru.

1. 2. 3. 4.

N

Yaape?”
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5. Taisnstira perimetra aprékinasana

6.Sakarto blokshému taisnstiira laukuma aprékinasanas algoritmam
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