EL INSTRUCTIVO

Observa el siguiente instructivo y escribe el nombre o titulo del juego, luego
coloca en los espacios en blanco, el nombre de las partes del instructivo.
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Una cartulina con el dibujo de un burro

al que le falte la cola

* Warias “colas de burro® hechas con

cartulina o cartdn para pegarias en
el dibujo.

" Cinta adhesiva para pegar las "colas

de burmo®,

° Paliacates o panuelos para vendar

los ojos de los jugadores.
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. Pegar la ilustracion del burro en una
pared, a una altura pertinente para
que se encuentre al alcance de los
jugadores.

2. Repartir a cada jugador una "cola de

burro”, con un trozo de cinta adhesiva
en el reverso. Cada “cola de burro”™
debera tener escrito el nombre del
partcipante

Formar una fila con todos los ugadores.

. De acuerdo con el orden de la fila, cada

jugador debera caminar, con los ojos
vendados, hacia la ilustracion del burro
can &l objetvo de paner *la cola” en &
lugar correcto. Los demas pueden
onentar a sus companenos sobre que
camino segurr; de frente, quierda,
derecha.
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Es hora de elaborar tu propio instructivo, en primer lugar, fienes que pensar en
un juego que tu hayas jugado o que algin familiar haya jugado en su infancia y
completar el esquema de los elementos de un instructivo.
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