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MUSICA 3¢

[IWSTRUM@MOS DE PERCUSION J

Son los instrumentos que producen sonido cuando son golpeados,
entrechocados, agitados o rascados.

Dependiendo de lo que vibre se diferencian dos grupos:

MEMBRANOFONOS: al ser golpeados vibra una membrana o parche.
Ejemplo: pandero, caja, bombo, timbales...

IDIOFONOS: al ser golpeados, entrechocados, agitados o rascados vibra
todo el material con el que esta construido el instrumento. Ejemplo:
triangulo, maraca, gtiiro, claves, caja china, platillos...

Estos instrumentos suenan:

Membranéfonos:

[ membrana o parche |

Caja Bombo Pandero Timbales
Idiofonos:

E=

Triangulo  Giiro Platillos Maraca Claves Caja china
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12 Escucha los sonidos y unelos con el instrumento de percusion
correspondiente.

© & © @

22 Arrastra cada instrumento y su nombre a su grupo.

A A

Gliro Platillos Pandero Timbales Cajachina

MENBRANOFONO IDIOFONO
Instrumento Nombre Instrumento Nombre
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