Nombre:

Fecha:

Textos instructivos

En los siguientes ejemplos de textos instructivos, indica a qué tipo pertenece

cada uno de ellos.

EEDEm  Induye dos jucgos con distintos nivicles
R-RHA pi' = 55 de dificultad; “Canasta™ y “Palabra™,
“Canasta™ Se reparten cartat a los jugadores y éstos las deben combinar para
armar palabras, mientras mis largas mejor. En cada mano aumenta la cantidad
de cartas; una palabra larga y una jugada inteligente te pueden llevar al triunfol

“Falabra™ Se ubican cartas sobre la mesa, ol primero en armar una palabra
de 4 letras o mis dice: “palabra” [a indica y levanta las cantas, son puntos.
Se reponen las cartas y a pensar ripldo, que todos jueghn al mBmo tiempa!
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Textos instructivos
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Textos instructivos

1. Para sacar un libro de la
biblioteca tienes que presentar
el carné.

2. Cuida los libros para que otros
ninos puedan leerlos como tu.

3. En la biblioteca estamos en
silencio. ;Shhhh!

4, Deja todo ordenado y como lo
has encontrado.

4. Camina con tranguilidad y no
€OrTas.

5. 5i pierdes un libro tendras que
reponerlo.

6. Pide consejo a tu maestro/a

para encontrar un libro que te
pueda gustar.
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Textos instructivos

NORMAS:

Se juega con las normas hahituales del MATERIAL
juego de la Oca, con la diferencia de que
para conseguir avanzar hay que hacer

correctamente la prueba qgue nos togque, «1 COLCHONETA
de no ser asi, volvemos a la casilla de la + 6 CONOS PARAEL
que partimos antes de la tirada altima, CIRCUITO

+ UNA PELOTA DE BOTE
« UNA PELOTA DE
GOMAESPUMA

« UN BANCC SUECO

+ 8 COMBAS
INDIVIDUALES

+1 COMBA GRANDE

+ UNARO PEQUENO
-PEDALOS

D Receta D Instrucciones montaje D Normas juego

COMO SE DEBE USAR LA MASCARILLA
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Antes de ponerte Cogela por las Cubre la nariz, Evita tocar
la mascarilla, debes gomas laterale boca y barbilia la mascarilia,
lovarte los manos colocandc rentra

al alambre armba puasta

Tier a lleves

PARA RETIRARLA
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i 88 de un solo uso Lavate las manos
leséchalo en un dospuds
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Ahora, elabora tu propia receta de cocina

NOMEBRE:

FECHA:

REGET A BE GoCGINA




Mira el siguiente video y escribe los pasos
que son necesarios para llevarlo a cabo




