POWIESC PRZYGODOWA

PRZYKLAD

bohaterowie zdobywaja nowe doswiadczenia, pokonujac
kolejne trudnosci i przeciwnosci losu

w ksigZzce wystepujg liczne zwroty akcji i przygody

opisywane wydarzenia majg dostarczyc czytelnikowi wraien
i rozrywki, by¢ okazjg do relaksu

POWIESC SCIENCE FICTION

PRZYKLAD

ksigzka ukazuje moiliwe zagrozenia zwigzane z rozwojem
technologii

bohaterami powiesci mogg byc ludzie i wysoko rozwiniete
maszyny

nauka i technika sg rozwiniete bardziej anizeli w rzeczywistosci

POWIESC MLODZIEZOWA

PRZYKLAD

gtéwni bohaterowie to dzieci lub mtodzi ludzie

utwor porusza problemy wieku dorastania, takie jak: pierwsza
mitos¢, przyjain, nieporozumienia z rodzicami

akcja rozgrywa sie w srodowisku miodych ludzi: szkole | domu

POWIESC FANTASTYCZNA

Swiat przedstawiony odbiega od rzeczywistosci

w utworze wystepuje fikcja fantastyczna (magiczne
przedmioty lub postaci)

obok elementéw prawdopodobnych pojawiajg sie elementy
basniowosci, cudownosci

POWIESC DETEKTYWISTYCZNA

PRZYKLAD

glowny bohater rozwiazuje zagadke

akcja zmierza do punktu kulminacyjnego, w ktorym nastepuje
rozwigzanie zagadki

bohater dochodzi do rozwigzania problemu na drodze
dedukgji, czyli wnioskowania




