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Habilidades e Competéncias

o Necessidade humana de comunicar e registrar quantidades;

e Desenvolver a habilidade de quantificar objetos e interpretar informagdes
através deles.

e Reconhecer situagdes em que os numeros nao indicam contagem nem ordem,
mas sim codigo de identificacéo.

Questao 01

a OLA AMIGUINHOS.....
0S NUMEROS ESTAO EM TODA
PARTE. EM VARIAS SITUAGOES DO
NOSSO COTIDIANO, PRECISAMOS

\USA-LOS.

VAMOS APRENDER UM POUCO COM O BOB O TREM

CLIQUE AQUI PARA ASSITIR
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OBSERVE AS FIGURAS ABAIXO E SELECIONE AS QUE
POSSUEM NUMEROS.

A QUANTIDADE DE LETRAS DO SEU PRIMEIRO NOME
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A SUA IDADE

-

A QUANTIDADE DE PESSOAS QUE MORAM COM VOCE
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Questao 03

COMPLETE A SEQUENCIA DOS NUMERAIS NOS VAGOES DO
TREM DO CEBOLINHA
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Questao 04
JOGO 1

E HORA DE JOGAR...

NUMEROS E OPERAGOES
O QUE VEM ANTES

CLIQUE AQUI PARA JOGAR

2 ((EnTRAR )
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O QUE VEM DEPOIS

CLIQUE AQUI PARA JOGAR

JOGO 2
Liga pontos - Sequéncia

Objetivo: Ligue os pontos conforme a sequéncia numérica e veja
o desenho que se forma

e

Eccolha um nivel para comecar.
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CLIQUE AQUI PARA JOGAR
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