Czy uwainie znam komiks ,.Kajko i Kokosz. Szkola latania™?
1. Nazwij bohaterow.

2. Potacz bohateréw komiksu z odpowiednimi okresleniami:

Mirmil podstepny, zawziety

Kajko wiecznie glodny

Kokosz tatwowierny, ulegajacy wptywom
Hegemon odwainy, rozsgdny, zaradny

3. Ktdra z informacji nie dotyczy Mirmita? Zaznacz wtasciwa odpowied:.
Marzyt o lataniu.

Cechowaty go spryt | przebiegtosc.

Byt kasztelanem grodu.
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Bywat nadwrazliwy i tatwo ulegat emocjom.




4. Uszereguj zdarzenia tak, aby powstat plan wydarzen zgodny z trescig komiksu.
Wpisz w kwadraty odpowiednie cyfry od 1 do 8.

|: Podstepny pomyst Hegemona na pozbycie si¢ Kajka i Kokosza.

| | Wyprawa Mirmita na tysa Gére.

r Lekcje latania u czarownicy Jagi.

| | Powrét bohateréw i odparcie ataku na grad.

| | Wdarcie sie Zbojcerzy w przebraniu do grodu.

[_ Podroz latajacym kufrem.

[ wiosenne ostabienie tamignata.

|_ | Nauka w szkole latania.

5. Jak nazywaja si¢ bohaterowie i kogo stawia tym oKrzyKiem? ...

1+_ -

6. Gdzie znajduja si¢ bohaterowie? O jaki pomys} chodzi?
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